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Stimati colegi,

(B3}

Proiectul “Orasul viitorului” a nceput cu o intrebare - Cum vad lumea in viitorul
indepartat? Pentru a raspunde la aceasta, copiii claselor primare si gimnaziale si-au imaginat, au
cercetat, proiectat si construit orase ale viitorului care intruchipeaza viziunea lor despre evolutia
urbana cét si solutii la problemele déja existente, incluzand managerierea apei, agricultura urbana
si energia verde.

Acest proiect educational flexibil, interdisciplinar a oferit elevilor ocazia de a desfasura
munca unui inginer - de a identifica probleme, a aduna idei, a gasi solutii de proiectare, de
testare, retestare apoi constructie si de a-si impartasi rezultatul muncii. Elevii participanti au
aplicat concepte de matematica si stiinte in rezolvarea problemelor lumii reale, au dezvoltat
aptitudini de scris,de gestionare a timpului si rezolvarea problemelor, au raspuns provocarilor
ingineresti prin cercetarea si propunerea de solutii si au Tnvatat modul Tn care functioneaza
comunitatea si cum pot devein cetateni mai buni.

’

Simpozionul “Oragul viitorului” si-a propus promovarea valorilor educationale si
culturale, schimbul de experiente si bune practici care sa evidentieze importanta incurajarii
imaginatiei creatoare in educatia copiilor si tinerilor. Totodata, au fost valorificate lucrari si
experiente ale unor personalitati care au surprins n scrierile lor anumite aspecte dintr-un viitor
probabil, regasite Tn prezentul pe care il traim.

Multumim pe aceasta cale tuturor pentru sprijinul acordat, colegilor si altor personalitati,

care, prin implicarea si daruirea lor, au contribuit la buna desfasurare a acestor manifestari.

Echipa de proiect
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SECTIUNEA I:
SIMPOZION



Activitate optionala

»ORASUL MEU IUBIT”

Prof. CLAUDIA BALA / LUCACS ELISABETA
Scoala Gimnaziala V. Horj - Draganesti

ARIE CURRICULARA:
OM SI SOCIETATE
DISCIPLINE:

- EDUCATIE PENTRU SOCIETATE

- EDUCAREA LIMBAJULUI

- CUNOASTEREA MEDIULUI

- EDUCATIE ARTISTICO — PLASTICA
NIVELUL: 5-7 ANI

TERMEN: 1 AN
AN SCOLAR: 2017 — 2018

ARGUMENT

Determinanta pentru conturarea personalitatii si pentru dezvoltarea trasaturilor de caracter

este influenta educativa si formativa, exercitatd asupra individului inca din primii ani de viata.

Cum aceasta perioada, copilul o petrece in mare masura in cadrul institutionalizat al

Ao

native, credndu-se un mediu educational adecvat care sa-i asigure stimularea invatarii spontane,
introducerea lui Tn ambianta socio-culturald a spatiului caruia 1i apartine, si implicit, pregatirea

lui ca viitor cetdtean al Uniunii Europene.
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Prin acest optional am urmarit desfagurarea unor activitati care sa permita copiilor sa se
informeze despre actualii sau viitorii membri ai Uniunii, am incercat sa cream un mediu propice
colabordrii §i cooperdrii interetnice, Imbunatatirii comunicarii, a solidaritatii i a tolerantei, dand
posibilitatea cadrelor didactice si copiilor, oficialitatilor locale, reprezentantilor minoritatilor si ai
institutiilor cultural - economice locale, parintilor sa devina parteneri in realizarea aceluiasi

deziderat:

e educatia tinerelor vlistare in spiritul respectului fata de diversitate.

Am gandit acest optional avand in vedere urmatoarele puncte majore:

realizarea unei educatii pentru societate corespunzatoare momentului istoric actual;

- promovarea valorilor morale specifice poporului roman;

- cuprinderea in desfasurarea actiunilor copiii tuturor minoritatilor existente in orasul
nostru, pentru o mai buna cunoastere si apreciere a traditiilor si obiceiurilor acestora;

- participarea continud la viata comunitdtii, stabilirea de relatii de parteneriat cu
comunitatea locala si cu parintii copiilor;

- realizarea unui material prin care sa urmdrim ridicarea prestigiului gradinitei si

promovarea imaginii acesteia in relatiile cu alte organisme institutionale, autoritati

publice, promovarea artei si culturii specifice zonei, orasului nostru si a altor orase ale

Europei, favorizdnd infratirea si stabilirea de relatii, de schimburi de experientd si

parteneriate cu acestia.

LOC DE DESFASURARE:

- in sala de clasa;

- la Primarie; Politia Municipala; Unitatea de Pompieri;

NUMAR DE ORE ALOCATE:

- 1 activitate / saptamana;

- 35 activitati / an.
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OBIECTIVE CADRU
OBIECTIVE DE REFERINTA

EXEMPLE DE COMPORTAMENTE

OC1 - cunoasterea istoriei, geografiei si bogatiei culturale a regiunii noastre si a

altor regiuni din Europa
ORL1 - sa cunoasca elemente ale mediului din zona naturala, dar si din alte tari
EXEMPLE DE COMPORTAMENT

o sa descopere elemente componente ale mediului inconjurdtor, antrenand toate
organele de simt;

O saidentifice forme de relief specifice anumitor zone;

0 sa descrie caracteristici ale mediului natural si social.

OR2 — sa cunoasca unele elemente ale mediului social si cultural
EXEMPLE DE COMPORTAMENT

O sa cunoasca Insemnele tarii §i ale oragului, manifestand respect fatd de acestea;
0 sa denumeasca / identifice elementele locale specifice(obiective socio-culturale,
culturale, economice, religioase);
0O sd cunoascd importanta si rolul acestor institutii In viata tuturor localitatilor din
tard si din Europa.
OC2 - cultivarea respectului fata de om, indiferent de tara de origine, a respectului

pentru valorile cultural europene

OR1 — sa-si formeze conmstiinta europeand, de solidaritate continentald, respectand

celelalte popoare europene
EXEMPLE DE COMPORTAMENT

0 sa manifeste atitudine toleranta fata de alti copii, care apartin diferitelor categorii

minoritare;
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O s cunoasca traditii culturale, nationale si ale minoritatilor, respectandu-le totodata.

OR2 — sa cunoasca norme de convietuire sociala
EXEMPLE DE COMPORTAMENT

O sa manifeste prietenie, tolerantd, incredere, sinceritate, solidaritate in raport cu sine si cu
ceilalti;
O sa accepte diversitatea de opinii si atitudini, diversitatea culturala.

ORS3 — sd-si formeze sentimentul de dragoste si admiratie pentru oameni, fara deosebire.
EXEMPLE DE COMPORTAMENT

0 sa manifeste o atitudine pozitiva prin iubirea fatd de oameni, fara deosebire;

O sa se simtd adevarati crestini, indiferent d religia in care s-au nascut;

O sa participe afectiv la sarbatorile laice si religioase ale familiei si ale comunitatii.

OC3 — dezvoltarea personalitatii prin participarea lor la activitati de grup, ce implica luarea

deciziilor, colaborarea si cooperarea cu colegii, alegerea jucariilor si a materialelor.

OR1 — sa contribuie la crearea unui suport material pentru promovarea artei ti culturii

specifice orasului nostru si altor orase ale Europei

EXEMPLE DE COMPORTAMENT

a sarealizeze lucrari originale, manifestand creativitate si fantezie;
O sd gaseasca utilitate tuturor obiectelor realizate.

CONTINUTURI

- POZITIONAREA TARII PE CONTINENT SI A ORASULUI PE HARTA TARII
- ELEMENTE COMPONENTE SI CARACTERISTICI ALE MEDIULUI
- INSTITUTII REPREZENTATIVE SI OFICIALIT ORASULUI
- OBIECTIVE
o CULTURAL — ARTISTICE
o TURISTICE — DE AGREMENT
o ECONOMICO - SOCIALE
- MINORITATI
- TRADITII CULTURALE NATIONALE SI ALE MINORITATILOR
- OPINII, ATITUDINI - DIVERSITATEA CULTURALA NATIONALA

13



ACTIVITATI DE iNVATARE

ATRIBUTELE UNUI BUN CETATEAN
INSTITUTII RELIGIOASE SI INVATAMANT CRESTIN (LAIC SI RELIGIOS)

ORASUL IN IMAGINI

Audierea, povestirea, dramatizarea, crearea unor povestiri cu continut moral-Civic;

Poezii, legende, cantece;

Concurs de imagini;

Lucrari colective ,,Cartea orasului meu”;

Vizite;

Excursii;

Albume cu fotografii si amintiri ale celor vizionate;

Expozitii de caricaturi;

Sezatori, aniversari, serbari;

Expozitii cu lucrari ale diferitelor etnii;

Intalniri cu oficialitatile locale;

Desene, picturi, confectii, machete, alte lucrari practice.

PLANIFICARE ANUALA CALENDARISTICA

NR UNITATEA DE | OB. CONTINUTURI NR. DE | SAPTA | OBS.
CRT. | INVATARE ORE 5
REF. MANA
ALOCATE
i CONTINENT, TARA, | 1.1 - pozitionarea tarii pe | 5 activitti

ORAS

continent §i a orasului pe

harta tarii;

- elemente componente si

caracteristici ale mediului
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din zona natala dar si din

alte tari
MEDIUL SOCIAL SI|1.2 - institutii reprezentative; | 11 activitati
CULTURAL DIN o '

. - oficialitatile orasului,

TARA NOASTRA SI
DIN ALTE TARI - obiective cultural-

artistice, turistice - de

agrement, economico —

sociale.
RESPECTUL 2.1. - categorii minoritare; 3 activitati
PENTRU OAMENI, =

- traditii culturale,
VALORI SI :

" nationale,

CULTURA

- obiceiuri si traditii

specifice diferitelor

nationalitati
DIVERSITATE 2.2 - diversitatea de opinii §1 | 5 activitdti
CULTURALA diversitatea culturala;

- prietenie, toleranta,

cooperare, colaborare,

sinceritate, Tncredere-

atributele unui bun

cetatean
DIVERSITATE 2.3 - invatatura crestind 4 activitati
RELIGIOASA

- institutii religioase;

- sarbatori laice si

religioase ale familiei si

s




ale comunitatii;

- obiceiuri
6. MACHETA 3.1 - albume cu fotografii din | 3 activitati
ORASULUI mai multe tari;

- harta geografica;
- harta istorica;

- lucrari ale copiilor
reprezentand: institutii,
obiective istorice,

personalitati, etc.

Total 31

activitati

Bibliografie

e M. Ed. C. - Programa activitatilor instructiv-educative in gradinita de copii, Edit. V&Ii
Integral Bucuresti, 2000

e Paun E., lucu R.- Educatia prescolara in Romania

e Puscutd R., Lisac N. — Comenius — sectiunea 1 — ghid explicativ

¢ Revista invatamantului prescolar nr 3-4/2004

e Galati, orasul teilor - edit.Geneze, Galati, 2004
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DEZVOLTAREA COMPETENTELOR INFORMATICE, TEHNOLOGICE
S| ECOLOGICE A ELEVILOR TN CONTEXT EUROPEAN

Prof. Dr. MIHAELA BASU
Liceul Teoretic Vasile Alecsandri - lasi

1. Introducere

Lumea este In continud schimbare, tehnologiile se schimba mai rapid ca niciodatd.De la
prima revolutie industriala si pana in prezent, progresul omenirii a presupus prelevarea tot mai
mare de cantitati de materiale din mediul natural, fapt care a contribuit la deteriorarea
ecosistemelor si disparitia multor specii din flora si fauna omenirii, saracind zestrea lasata celor
ce vor urma.

Astfel, pentru protejarea mediului ambiant si investitia in tehnologii mai putin nocive, in
toate tarile au aparut, cu ponderi diferite, activitati, domenii §i sectoare deactivitate care
contureaza un nou tip de economie denumit, generic, ,,economie verde”, in care activeaza un
numar tot mai mare de oameni, pe locuri de muncd denumite, corespunzator, ,,locuri de munca

verzi”.

Disponibilitatea competentelor pentru locuri de munca verzi joacd un rol esential n
declansarea schimbarilor si facilitarea tranzitiilor in timp util si eficient. Pregatirea pentru aceste
schimbari consta in adaptarea programelor de formare existente si a calificarilor, precum si
crearea altora noi acolo unde este necesar. Locurile de munca create trebuie sa fie accesibile la

toate nivelurile de educatie.

In acest context, elevii trebuie sa aiba cunostinte, aptitudini si atitudini formate cu scopul

de a-si forma atat competente tehnologice si digitale, cat si competente verzi.
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Elevii noului mileniu vor intelege si a aborda dificultatile si aspectele complexe ale vietii
moderne, luand in considerare, in acelasi timp, implicatiile de mediu, sociale, culturale si

economice. Toate acestea 1i vor face mai pregatiti pentru a-si asuma responsabilitatile globale.

2. Curriculum centrat pe competente tehnologice, informatice si verzi

Pornim de la ideea ca: ,,Idealul educational al scolii romanesti consta in dezvoltarea libera,
integrala si armonioasd a individualittii umane, in formarea personalitatii autonome si in
asumarea unui Sistem de valori care sunt necesare pentru implinirea si dezvoltarea personala,
pentru dezvoltarea spiritului antreprenorial, pentru participarea cetiteneasca activa in societate,
pentru incluziune sociald si pentru angajare pe piata muncii.” [5]

Misiunea fundamentald a educatiei de a ajuta pe fiecare individ sa fie util lui si apoi
economiei.

Competenta presupune obtinerea a mai multe abilitati, care, cumulate, presupun obtinerea
unor anumite deprinderi extrem de folositoare in viata.

Tn acest context, termenul de ,,competentd” se referi la obtinerea ,,unui grad de integrare
combinatie de deprinderi, cunostinte, aptitudini si atitudini si includ disponibilitatea de a invata,

in completarea la ,,a sti cum se face”.

Din punctul de vedere al invatamantului, competentele sunt ansambluri structurate de
cunostintesi deprinderi dobandite prin invatare, care permit identificarea unor probleme specifice

Tn contexte diferite.

Un curriculum centrat pe dezvoltarea in paralel a competentelor tehnologice, informatice si
ecologice, trebuie sa tind seama de urmatorii indicatori de performanta:
e deschiderea fatd de achizitiile si progresele stiintei si ale tehnologiei, tindnd cont de
finalitatile educatiei;
e raportarea continuturilor la valorile culturale ale omenirii,
e respectarea problematicii planetare §i a trebuintelor specifice ale comunitatii locale si

nationale in activitatea de elaborare a continuturilor educatiei ecologice si nu numai;
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e cunoasterea trebuintelor spirituale, fiziologice si fizice ale educatilorsi respectarea acestora in
procesul de concepere a continuturilor stiintifice;

e realizarea unui echilibru intre cerintele impuse la nivel central (programe, manuale, etc.) si
cerintele impuse la nivel institutional in conceperea continuturilor;

e asigurarea coerentei continuturilor specific educatiei ecologice astfel incat sd nu existe
contradictii intre termeni, informatii, capitole, etc.;

e asigurarea caracterului ascendent al cunoasterii;

e orientarea prospectiva si democratica a continuturilor [2]

Tn Europa, crearea de competente verzi variaza in functie sistemele de educatie si formare din
de statele membre. Organismele regionale sunt adesea responsabilepentru sarcinile-cheie n
strategiile nationale de creare de competente, inclusiv identificarea si furnizarea de competente.

Tn Romania, programele scolare la disciplinele “Educatie tehnologicd” si ”Tehnologia
informatiei si comunicarii” vizeazd cu prioritate valorizarea competentelor cheie care se
adreseaza direct domeniului specific de cunoastere academica si anume:

= Competente in matematica si competente de baza in stiintesi tehnologii;
= Comunicare in limba materna;

= Competente digitale;

* A invata sa inveti;

= Competente sociale si civiCe;

= Spirit de initiativa si antreprenoriat;

Tn completarea acestora, prin Comunicatul de la Bruges (2010), se propune o viziune globali
pentru sistemul de educatie si formare profesionald, care presupun:

e Structurarea transparenta a calificarilor si permeabilitatea subsistemelor;

e (alificari/competente pentru nevoi actuale si1 viitoare;

e Competente verzi;

e Competente cheie, transversale, promovarea cetateniei active,

e Dezvoltarea competentelor de manangement al carierei;

e Promovarea antreprenoriatului;

e Recunoasterea competentelor dobandite in diferite contexte de invatare;

e Sisteme flexibile, de calitate, attractive si inclusive care sd permit invatarea pe tot

parcursulvietii. [4]
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3. Tehnologie si ecologie

Obiectivele dezvoltarii competentelor tehnologice si ecologice sunt:
e Consolidarea cunostintelor din domeniul tehnologiilor verzi si a abilitatilor de comunicare in
cursul pregatirii pentru lumea reala;
o Intelegerea tehnologiilor moderne ca solutii ale limitarilor de mediu pe parcursul dezvoltirii
tehnicii si tehnologiei;
¢ Analizarea problemelor si articularea unor solutii,eventual experimentarea lor;
e Imaginarea unor solutii pentru a sustine dezvoltarea durabild pe planeta.

In combinatie cu educatia tehnologica clasici, elementele de tehnologie verde permit
conectarea elevului la problematica lumii reale, dezvoltarea gandirii critice si a abilitatilor
creative de rezolvare a problemelor, ceea ce constituie o bazd temeinica pentru succesul in
formarea profesionala initiala.

La toate modulele de educatie tehnologica sunt deja incluse teme despre: surse alternative /
regenerabile de energie, conservarea resurselor, reciclarea / refolosirea materialelor, ambalaje
ecologice, materiale si tehnologii specifice constructiilor ,,verzi”, mijloace de transport ,,verde”,

domenii profesionale din sfera ecologiei si protectiei mediului.

Elevii invata odata cu limbajul tehnologic despre resurse naturale, comportamente ecologice,
poluarea si efectele sale, energie regenerabila si energie epuizabild (combustibilii fosili), efectul

de serd si schimbdrile climatice, surse alternative de energie sieficienta acestora.

Conexiunile interdisciplinare cu fizica, electrotehnica, matematica pot fi valorificate in cadrul
unora dintre activitatile de invdtare. De asemenea, elevii aprofundeaza cunostinte despre
masurile ce trebuie luate pentru reducerea consumului de combustibil (studiu de caz, gandire
criticd, responsabilitate cetdteneasca, protejarea mediului) si despre consecintele poludrii asupra

mediului, climei, sanatatii (conexiuni interdisciplinare cu geografia, biologia, matematica).
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4. Exemple de bunid practici cu privire la dezvoltarea competentelor tehnologice,

informatice, antreprenoriale si ecologice

Tn atelierul de creatie O lume din hartie”, elevii au invitat sa realizeze obiecte din hartie

reciclatd, sa isi promoveze munca si creatiile in comunitate si sa le valorifice.

Abordarea tehnologiilor verzi in acest caz a insemnat introducerea elevilor in universul
tehnologiilor ecologice si al dezvoltarii durabile pana la invatarea prin descoperire, spre sansa de

a rezolva probleme din lumea reald pe baza proiectelor derulate in scoala.

Martisoarele si felicitarile realizate de elevi au fost vandute in cadrul proiectului de

voluntariat “Martisoare alecsandriste”.

O parte dintre elevii care si-au insusit tehnicile de Tmpletire a hartiei, origami si quillingau

castigat bani prin vanzarea produselor realizate si si-au putut satisface cu ei mici dorinte.
Tehnicile de impletire a hartiei

Costumatiile realizate din hartie reciclatd au fost prezentate la concursuri unde elevii au

castigat premii $i mentiuni,

In concluzie, dezvoltarea competentelor tehnologice si ecologice (“verzi”) ale elevilor s-au
format prin teorie, dar mai ales prin practicd.Odata cu aceste competente, s-au dezvoltat spiritul
de initiativd, competentele de antreprenoriat, competentele sociale si civice, precum si cele

digitale si de limbaj; elevii devenind buni cetateni ai Europei de maine.
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Fig.1. Felicitari realizate prin tehnica

quilling

Fig. 2. Obiecte din hirtierecliclata (posete, palarii)

realizate prin tehnica impletirii
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ROLUL COMUPUNERII DE PROBLEME TN DEZVOLTAREA GANDIRII
LOGICE A ELEVULUI

Prof. inv. primar BODEA MARIA
Scoala Gimnaziala nr. 1 — Boghis

Compunerea si rezolvarea problemelor constituie activitatea matematica cea mai bogata in
valente formative, avand o mare influentd asupra dezvoltarii intelectuale a elevilor, asupra
dezvoltarii gandirii, atentiei, imaginatiei, a deprinderilor de munca intelectuala.

Compunerea problemelor este una din modalitatile principale de a dezvolta
gandirea independenta si originald a copiilor, de cultivare si educare a creativitatii gandirii lor.

Formarea la elevi a deprinderilor de a compune probleme, care sa raspunda
anumitor conditii date, este de mare importanta pe tot parcursul de invitare a matematicii.

Aportul pe care il are o astfel de realizare, este pe de o parte dezvoltarea
imaginatiei matematice, iar pe de altd parte il pune pe elev in situatia de a folosi o anumita
terminologie, ce nu se stapaneste inca perfect.

In activitatea de compunere a problemelor trebuie si se tini seama de
ingraditd de anumite cerinte din ce in ce mai restrictive. Este necesar sd-i invatam din clasa | -a
si a Il - a sa selectioneze si sa combine datele (sprijinindu-se pe material, intuitiv si apoi pe cel
numeric) sd formuleze intrebdri, sa descopere variante cdi de rezolvare pentru ca apoi sa treaca la
stadiul activitatii independente. Invatitorul are sarcina si conduci aceasta activitate prin indicatii
clare, prin exemple sugestive folosite ca modele, prin cerinte rationale, sd canalizeze gindirea si
imaginatia copiilor spre asociatii din ce in ce mai intdmplitoare. In acelasi timp, si-i faci pe
elevi sa aiba incredere in ei, sa le stimuleze eforturile intelectuale, sa le formeze si sa le educe
calitatile moral - volutive, sa le dezvolte interesul si sensibilitatea la probleme noi, sa fie
receptivi la situatii problematice cu continut matematic.

Pentru a putea compune probleme, este necesar ca elevul sa cunoasca notiunea de
problema si competentele ei, enuntul si intrebarea. Daca se prezintd enunturi simple, la care

elevul sa completeze intrebarea, sau sa prezinte intrebarea iar elevii compun enunturi simple,
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intarim convingerea lor despre unitatea dintre enunt si ntrebare.

In compunerea si rezolvarea problemelor, gandirea elevilor este directionatd mai
mult de enunt decat de intrebare. Din acest motiv, trebuie sd se acorde o atentie deosebitad
analizei datelor 1n functie de intrebarea pusa.

Pentru compunerea si rezolvarea problemelor, pentru stimularea gandirii creatoare
a elevilor, se pot folosi urmatoarele procedee:

a. Compunerea problemelor cu ajutorul materialului intuitiv. Tn acest scop se pot
folosi desene, planse sau tabla sau tabla magnetica respectand cerintele impuse de materialul
didactic.

b. Compunerea problemelor pe bazi de analogie. In asemenea caz, pentru inceput
enuntul si intrebarea pot sa ramana acelasi, schimbate sunt doar datele problemei. Pe parcurs se
poate schimba enuntul si datele,addugand noi date, pastrand doar intrebarea problemei, apoi si
intrebarea problemei poate sa fie completata cu noi date.

c. Compunerea problemelor dupa scheme. Acest procedeu se poate utiliza Tn
momentul cand elevii sunt obisnuiti cu Tntocmirea de scheme in rezolvarea problemelor.

d. Compunerea problemelor dupa date numerice, sau dupa exercitii numerice si
literale. In asemenea caz, dacd dam date numerice, se pot indica si operatiile prin care se poate
rezolva problema.

In compunerea unor probleme se pot strecura informatii sau date in plus sau dupa
caz sa lipseasca unele date. Este necesar deci sd conducem gandirea elevilor, astfel incét ei sa
poata preciza datele necesare in rezolvarea problemei, sd elimine cele care sunt in plus, sau sa
poata completa intrebarea problemei, astfel incat si datele in plus sa fie necesare. De asemenea,
dacd datele sau informatiile sunt insuficiente, se va cere elevilor sd completeze datele lipsa,
pentru a putea da raspunsul cerut de problema.

Pentru a avea rezultate apreciabile in rezolvarea problemelor, este bine sa
recunoastem asemenea situatii, adica sd observe elevii ce date sunt in plus sau ce lipsesc din
enuntul problemei.

Invatitorul trebuie sa atragi atentia elevilor asupra acestor probleme, si ceard
elevilor sa observe dupd caz care date sunt necesare pentru rezolvarea problemei.

In antrenarea copiilor, in aceasti munci de completare a datelor sau a intrebarilor

problemei, este un exercitiu deosebit de dezvolvare a gandirii, a imaginatiei, a atentiei atat de
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necesare in procesul de invatare.
Daca in munca desfasurata in clasa, invatatorul a reusit ca elevii sa stie ce date sunt in
plus sau ce date lipsesc, inseamna ca elevul este constient de problema, de enuntul ei si singur o

vor rezolva.
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CREATIVITATEA - UN JOC DE IDEI

Prof. Tnv. primar LUCIA — FLORINA BOLOJAN
Scoala Gimnaziala luliu Maniu Zalau

Creativitatea elevilor se dezvolti mai ales dupi varsta de 8-9 ani. In primele dous
clase copiii 1si privesc munca cu un ochi mai critic. Aceastd varsta este puternic influentata de
rigorile regulilor ce trebuie respectate. Pe de alta parte, nerespectarea regulilor duce la sanctiuni.
Dupi varsta de 8-9 ani apare individualizarea. Copilul aduce elemente noi in munca lui. Isi
exercitd fantezia pe noi domenii. Creste la aceasta varsta capacitatea de a compune, de a crea.
Acest lucru se dezvolta treptat la varsta de 9-10 ani, cand desenele sunt incarcate de atmosfera,
mai colorate, exprima mai intens unele lucruri. Devin foarte importante serbarile scolare si
concursurile de creatie.

Copilul este dornic sa faca el ceva, sa construiasca ceva de unul singur, este dornic sa
se exprime.Educarea gindirii creatoare a elevilor nu este o preocupare generatd de moda
didactica, ci de insasi necesitatile timpului actual. Dinamica extraordinard in domeniul activitatii
umane, cu dezvoltari ale stiintei si tehnicii, cu aparitia de noi directii ale cercetarii, reclama
oameni creatori, rapid adaptabil unei societati in continuu progres. Creativitatea si educarea ei
reprezintd azi o mare si frumoasa provocare pentru toate domeniile de activitate. Prioritatea
fundamentald a Tnvatamantului romanesc este acum formarea omului ,,omului de tip nou , cu stil
eficient, a omului cu calitati sedimentare si cu simtul datoriei , punerea in valoare a aurului
cenusiu, dezvoltarea la maxim a potentialului individual de la cele mai fragede varste.

Motivatia este un factor absolut necesar in cadrul activitatilor practice creative
intrucat, daca copilul este activ si lucreaza cu diverse materiale, trebuie sa aiba vointa de a crea,
de a urmari un proiect pana la capat, pentru ca sa poata progresa si pentru ca lucrarea lui sa fie
rezultatul unei actiuni bine gandite. Teresa Amabile mentioneaza cd, creativitatea unui copil intr-
un anumit domeniu depinde de trei factori: deprinderi specifice domeniului, abilitatile creative si
deprinderile de lucru, precum si motivatia intrinseca.Pentru a cultiva gandirea creatoare a

elevilor mei i-am incurajat sa dea intrebuintari variate diferitelor obiecte. De asemenea, am
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utilizat metoda explordrii care presupune rezervarea in cadrul lectiilor de abilitati practice a
timpului necesar pentru ca elevii sa poata cerceta si explora obiectele si materialele noi, inainte
de a fi utilizate. In felul acesta am sporit motivatia copiilor, oferindu-le totodata timpul necesar
selectiondrii obiectelor si materialelor gandirii creatoare. Am comunicat cu ei sub forma de
enunturi, comentarii sau Intrebari, cu scopul de a stimula un plus de imaginatie. Pentru copii,
indicatiile orale au rolul unor scantei de idei. Invatitoarea trebuie si dea dovada de sensibilitate
si sa stie cand trebuie sa intervind, exact in momentul in care copiii dau dovada la randul lor de
imaginatie si gandire creatoare, fard a uita totodatd sa se puna exact in situatia lor. Descrierea
verbald a materialelor de lucru este utila pentru incurajarea gandirii creatoare, deoarece ii ajuta

pe elevi sa-si exprime ideile creatoare viu, clar si expresiv.

L-am sugerat copiilor sa transforme materialele care nu le mai folosesc la nimic in
elemente componente ale unor obiecte decorative noi. Tn acest sens, copiii au realizat din
flacoane, resturi de ascutituri de creioane, bucati de material textil, ambalajele bomboanelor de
ciocolata, lucrari foarte frumoase. Conditiile stimulative pentru creativitate pe care le poate crea
familia sunt: conditii socio-economice de nivel mediu, nivel cel putin mediu al fondului cultural
al membrilor familiei, marimea familiei este foarte importanta: competitia intre frati este
stimulativa, copilul unic nu este intotdeauna creativ; un numar prea mare de copii nu asigurad
influente educative corespunzdtoare, deci nu este benefic pentru creativitate; printre primii
ndscuti au fost Inregistrati cei mai multi creatori, intrucat beneficiaza de un mare entuziasm
educativ din partea parintilor; integrarea copilului intr-o institutie prescolara asigura completarea

fondului educational oferit de familie.

A.Munteanu este de parere cd un climat creativ poate fi asigurat de familie daca va
respecta cateva principii: fiecare parinte sa-si asigure o profesie, dar fara ca acesta sa impieteze
securitatea psihologica a copilului; relatiile din familie sa fie de tip democratic, generatoare a
unei atmosfere de calm, tolerantd, dar nu excesiva prin afectiune sufocantd, ci sa-i lase
posibilitatea de actiune; incurajarea dorintei de comunicare, de a pune intrebari copilului;
obiceiul de a citi ziare si reviste; interesul parintilor pentru performantele scolare ale copilului sa
fie moderate, sa nu fie exagerate; critica sa se manifeste cu bunavointd; flexibilitatea,
corectitudinea §i nuantarea sistemului de pedepse si recompense; incurajarea si stimularea

capacitatii copilului de a-si asuma riscuri; nivelul afectiunii parintilor sa fie moderat.
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Scoala poate deveni un promotor al initiativelor creative atunci cand asigurd conditii,
cum sunt: democratizarea relatiei invatator-elev, prin participarea elevului la procesul instinctiv-
educativ proces care sa fie interactiv; crearea unei atmosfere scolare intre autoritarism si liber
arbitru; restructurarea programelor scolare prin extinderea acelor discipline care stimuleaza in
mod direct creativitate (literatura, muzica, desenul, abilitdtile practice), dar si prin includerea
unor discipline noi, cat si pe orizontald, prin evitarea supraincdrcarii, a excesului de informatii;
includerea unor strategii creative si promovarea unor metode noi (de exemplu: invatarea prin
descoperire, prin formarea unei anumite scheme cognitive metoda descoperirii dirijate).

A. Munteanu adaugd la aceste conditii §i unele recomanddri care au ca scop
inlaturarea unor piedici in calea dezvoltarii creativitdtii si care sunt specifice sistemelor de
invataimant contemporan: inlaturarea modelului elevului care stie sa reproducd manualul;
focalizarea exageratd a Invatatorului pe programa scolard; aprecierea mai mult a memoriei si
ratiunii §i mai putin a imaginatiei si a altor dimensiuni ale personalitatii. Invatatorul detine un loc
aparte in procesul de incurajare a initiativelor creative, in valorificarea potentialului creator, iar
masurile pe care aceasta le poate lua in sistemul de invatamant sunt: promovarea unor atmosfere
scolare favorabile creativitatii, in care sa se inldture inhibitatile, criticismul exagerat sd mareasca
increderea in sine a elevilor; imbunatatirea pregatirii sale psihopedagogice; stimularea tuturor
dimensiunilor de personalitate ale elevilor; disponibilitatea sa si in afara orelor de curs; sa-1 faca
pe elev sa-si cunoasca atat calitatile cat si lipsurile, defectele; promovarea unei usoare
supraevaluari a capacitdtii elevilor; in cadrul orelor de curs, organizarea unor perioade de

suspendare a notarii elevilor.
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CREATIVITATE iN ORELE DE LIMBA STRAINA

Prof. CARMEN — MIRELA BUTACIU
Liceul Atanasie Marienescu, Lipova

Ce este creativitatea? Definita de catre majoritatea scriitorilor drept ,,producerea a ceva
a) original, b) de valoare".Pot elevii care studiazd engleza ca limba straind sarealizeze produse
originale de valoare?Margaret Boden distinge doua feluri de creativitate: creativitatea-h si
creativitatea-p, h = creativitatea istorica, adicd ceva original si valoros in termeni absoluti, p =

creativitatea personala, adica ceva ce este nou si valoros pentru autor.

Ce inseamna creativitate? Webster: competenta de a produce prin abilitatea de
imaginatie cu scopul de a crea ceva nou.Van Oech: proiectia lucrurilor obisnuite dintr-o
perspectiva noua, detectand relationdri nedetectate anterior §i gdsirea de conexiuni intre
fenomene independente. Heraclit:,,o armonie minunata apare din unirea lucrurilor care aparent
nu au nimic in comun”. Koestler: ,,gandire bi-sociativa ... saltul creativ care conecteazd doua
cadre de referinta care nu au fost conectate anterior". Multe alte teorii sunt variatii ale ideii de
conectare, de exemplu: gandirea combinata a lui Boden, Hume: ,,amestecarea, transpunerea,
marirea sau diminuarea", Mednick: ,,formarea elementelor asociative in combinatii noi*sau

Simonton: ,,permutari arbitrare".

De ce creativitate? De ce ar trebui sa dorim sau sa incurajam creativitatea elevilor? Nu
este timpul folosit mai util pentru memorarea vocabularului sau pentru exersarea
exercitiilor?Unele motive pedagogice:un stimul puternic pentru memorie:modelare, repetare,
rimd, culoarea personald, emotia, nefamiliaritate, noutate. Unele motive psihologice: dezvolta
motivatia, dezvolta responsabilizarea, creeaza stima de sine, produs ,tangibil”; satisfacator,

»efervescenta" i entuziasm; un impuls creativ, dezvolta atasamentul, cu alte cuvinte:
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construieste identitatea L2 (limba straina) si creeaza si un sentiment al comunitatii.Creativitatea

aduce un strop de magie 1n sala de clasa.

Cinci moduri de utilizare a creativitatii. Creativitate pura, scrierea genurilor, predarea

gramaticii, predarea vocabularului, creativitatea pentru incepatori=constrangeri succesive.

1. Creativitate pura (scrierea creativa) De ce este procesul de scriere dificil? Activitate
invatata - artificiala, nu naturald.Patru dificultati--dificultatea psihologica: absenta
audientei;dificultatea cognitiva: organizarea gandurilor in forma scrisa;dificultatea lingvistica:
limbajul scris diferit de cel colocvial, motivatia dificila: sarcind impusa din exterior.Cu alte
cuvinte: CUI ma adresez?,CE am de transmis?, CUM as putea sa-mi exprim mesajul mai bine?,
DE CE comunic in acest fel?. Ajutor cu ,,ce": furnizati asociatii creative, cum ar fi activitati
privind decalajul creativ; furnizarea de asociatii neobisnuite; activitati de stimulare imaginativa:
folosind muzica, imagini, obiecte; brainstorming: colectarea ideilor grupului poate declansa
procesul creativ; transformand Familiarul Tn Nefamiliar: privirea obiectelor de zi cu zi dintr-un
unghi nou poate produce creativitate. Ajutor cu ,,cine" si ,,de ce": furnizati audienta si contextual,
activitatile destinate publicului si contextului. Contextul ajuta la ,de ce-ul" pentru a
scrie.Activitatile interactive ajutd la ,,cine".Ajutor pentru ,,cum": furnizati modele si constrangeri.
Scrierea unei poezii sau a unei povestiri urmand un model sau o formula poate oferi un context
propice pentru stimularea creativitatii.,,13 feluri de a privi o mierla” (Wallace
Stevens).Treisprezece moduri de a privi un trandafir: Aduceti un trandafir si o serie de biletele
mici avand printate diferite cuvinte pe ele:zapada, altar, piatra de mormant, cantec, fluturi,
sange, spital, ploaie, briza, iarnd, searad, ceata, iarba, micul dejun, primavara.Doar atat este de
spus: ,,Am mancat prunele care erau/ in frigider./ Pe care probabil le tineai pentru micul dejun./
larta-ma,/ erau asa de apetisante, asa de dulci/ si asa de racoroase.”(William Carlos Williams).
Trebuie doar cd.../ Iti spun cd am..../ si pe care tu... / lartd-md... .Stilou, sotie, carte, palirie,
CD, vin, prietend, prieten, sot, fotografie, ruj, poseta, pantofi, telefon, portofel, rochie noua,
ochelari de soare, iaurt, cantec, ciocolata, trabuc.a) Doar atat este de spus/ Am luat stiloul pe
care/ il aveai/ pebanca/ si de care probabil aveai nevoie/ pentru ora urmatoare./ larta-ma/ al
meu nu mai scrie iar al tau scrie atat de bine si atat de ugor. b) Doar atat este de spus/ am furat
cantecul pe care il cantai in zori/ §i pe care probail/ il exersai/ pentru sezonul de imperechere./

larta-ma/ era atdt de frumos si atdat de melodios si atdt de captivant. Metamofozarea: Adunati
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cateva obiecte comune (de exemplu: o sticla, o rama foto,0 cheie, un creion) si aduceti-le n
clasa.Puneti elevii Tn grupuri si distribuiti-le obiectele.Brainstorm: Perechea 1 Ce a fost obiectul
ntr-o viata anterioara? Ce adjective puteti folosi pentru a-1 descrie? Perechea 2 La ce este folosit
acum? Cum 1l poti descrie? Impartasiti-va ideile.Scrieti o poezie. Versul 1: Odatia am fost...
Versul 2: Descrierea fostului sine. Versul 3: Acum ...Versul 4: ...adjective cu ed / ed. Versul 5:
...adjective cu ing /ed.... a) Rama foto/ odata un copac/ inalt si mandru in padure/ acum, o
fereastraplina cu amintirile altora. b) Sticla/ odatd am fost nisip alb/ urmarind valurile

salbatice/ acum, un cilindru inalt/ care tine inca apa.

2. Scrierea genurilor. Cum putem adapta activitatile scrise de creatie pentru a le viza
mai specific scriind genuri cum ar fi scrierea de jurnal, scrisori, anunturi etc? Scrierea genurilor
de obicei implica scrierea pe un model cu atentie la caracteristicile acelui gen: gramatica / stil (de
exemplu, utilizarea trecutului la diateza pasiva in rapoartele din ziare) si organizarea coeziva (de
exemplu, conectorii pentru secventiere, cauza si efect etc.)Problema 1: poate fi mecanica.
Problema 2: audienta nespecificatd. Cum poate ajuta creativitatea: ideile privind decalajul
creativ: ,,ce", audienta: ,,cine", context: "de ce". Instructiuni: creati o lista de instructiuni pentru o
activitate, de exemplu, pregatirea ceaiului. Decupati-0 Tn secvente si puneti elevii sa le
rearanjeze. Atrageti-le atentia asupra caracteristicilor instructiunilor (de exemplu, imperative,
conectori pentru secventeri etc.)Distribuiti biletele imprimate si cereti -le elevilor sa scrie
instructiuni.Puneti elevii Tn grupuri de 6-8 ani si cereti-le sa citeascdinstructiunile si sa ghiceasca

activitatea.

3. Predarea gramaticii in mod creativ. La prima vedere, se pare cd gramatica si
creativitatea nu sunt compatibile in mod facil!Gramatica implicad reguli, repetitive, modele
recunoscute, conexiuni stabilite.Creativitatea implica opusul!Constrangeri si creativitatea-
Activitatile creative in domeniul practicilor gramaticale vor implica: creativitatea in cadrul
limitarilor, noi conexiuni in cadrul modelelor stabilite, noutate prin repetare, libertatea in cadrul
limitarilor.1) ,,Regrete pentru trecut/ Nu am fost niciodata in India/ Nu am fost niciodata in
Franta/ Nu am mdncat niciodata picioare de broastel Si n-am invatat niciodatd sa dansez/
Intotdeauna am trdit in .../ Nu am fost niciodatd in strdindtate Am trdit mereu acasd/Ma simt
destul de plictisit... "Melci / inchisoare / balene / poveste /Spania / ploaie / tren / avion/

Croaziera / stiri / pantofi / bauturi / gradini zoologice/ Munte / fantana/ Grecia / lana/ nepoata /
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politia /Premiu / surpriza / minciuni / pldacinte / spioni/ Par / indraznet / echitabil / uzura/ Banca
/ gluma / rezervor / multumesc / s-au scufundat. 2) ,,Capul unui bdiat:Ce-i in capul
meu?Cumparaturi?Sa hranesc pisica? Petrecere?Sa imi pregatesc lectiile?Sa o sun pe
Mama? "Biletele imprimate: buzunarul unui bdiat, geanta unui profesor, servieta unui om de
afaceri, poseta unei fete, jurnalul unui adolescent, capul unui astronaut, capul unui adolescent,
capul unui batrdn, rucsacul unui elev, ranita unui soldat, capul unui caine, capul unei mame,
capul unui bebelug.3)Context: in el/ ea se afld un/o ..., un/o.....,un/o...., Sunt niste ..., si este ...
.Citeste si ghiceste! 4) ,,Casa pe care Jack a construit-o/ Aceasta este casa pe care Jack a
construit-o./ Acesta este malful care se afla in casa pe care a construit-0 Jack./ Acesta este
sobolanul care a mancat malzul care se afla in casa pe care a construit-o Jack.” a) Aceasta este
fotografia pe care Jack a facut-o.Om, vanat, barca cu pdnze, fata-pescar, val, baleen,
undita,camera de filmat, stanca, plaja, rechin, bucatar, prieten, cartofi prajiti, pisica. b) Aceasta
este fotografia pe care a | Jack facut-0...Acesta este omul care a prins pestele dinfotografia pe
care a facut-o Jack. Aceasta estefata care a sarutat omul care a prins pegstele care se afla n
fotografia pe care Jack a facut-0. Aceasta este barca care a purtat fata care a sarutat omul care
a prins pestele din fotografia pe care Jack a facut-0. Aceasta este balena care a stricat barca
care a dus fata care |-a sarutat pe barbatul care a prins pestele din fotografia pe care Jack a

facut-o.

4. Predarea vocabularului Tn mod creativ. Cercetarile arata ca elevii vor retine mai
bine cuvintele noi daca pot sa le investeasca cu o culoare personala sau sd creeze o asociere
puternica.Norbert Schmitt explica faptul ca,,un cuvant nou poate fi integrat in mai multe tipuri de
cunostinte existente (de exemplu, experientele anterioare) sau imaginile pot deveni personalizate/
internalizate pentru recuperare”.Daca elementele lexicale sunt organizate intr-un anumit mod,
reamintirea lor este imbunatatitd.Schmitt explicd faptul ca folosirea conexiunilor mentale,
gruparea cuvintelor cu alte cuvinte prin semnificatie sau sunet si imagistica sunt stimuli puternici
pentru memorie, oferind,,un declansator care sa reataseze cuvintele" de ,,ceea ce este important in
reamintirea vocabularului, aceasta fiind profunzimea procesarii mentale”. Azadeh Nemati explica
acest lucru: ,,cu cat este mai cognitiva energizarea pe care o persoand o exercitd atunci cand
manipuleaza si se gandeste la un cuvant, cu atat este mai probabil ca aceasta sa si-1 poata aminti
si sa-1 foloseasca mai tarziu."Rebecca Oxford clasifica patru tipuri de strategii de memorare a

vocabularului: ,,conexiunile mentale”, ,imagini si sunet", ,recapitularea consecventd" si ,,
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actiunile captivante".Activitatile de vocabular creativ implicd, fara indoiala, o astfel de
prelucrare psihologica elaboratd, care solicita elevilor saisi implice cuvintele intr-un mod
profund si complex. Activitatile care urmeaza vor utiliza primele doua strategii ale lui Oxford,
legaturile mentale si imaginile si sunetul. Pe langa conectarea elementelor lexicale intr-un mod
obisnuit ,,normal", de exemplu cu alte cuvinte cu care colocheaza in mod obisnuit, este introdusa
0 a treia idee, cea de asociere neobisnuitd, folosind tehnica ,,decalajului creativ". Legaturile
mentale neobisnuite, pline de umor sau surprinzatoare, sunt adesea mai usor de retinut, datorita
unicitatii acestora si astfel tehnica decalajului creativ poate fi folosita pentru a realiza astfel de
asociatii puternice. ,,nor/ nor/ copac/ stancd/ stancd”.Cuvinte- imagini: ,,nor, nor,nor/ apa apa/
apd apd/ apd apd apd apd apd apa/” Plaja, aeroport, munti, fermd, terenul de joacad al scollii,
oras, tabard, parc, stadion de sport, fabricd.Retete pentru Suces: Cititi cateva retete cu elevii.
Explicati cateva imperative de baza, de exemplu: luati, adaugati, amestecati, agitati etc. 1. Luati
un titlu si puneti-1 pe tabla, de exemplu o familie fericita. 2. Brainstorm ingrediente si metode.3.
Puneti urmatorul cadru:4. Luati... 5. Adaugati... 6.Amestecati cu..7. Servti cu...8.

Distribuiti biletele imprimate, de exemplu: un picnic de vara, o sarbatoare.

5. Creativitate si incepitori: doui idei incompatibile? Incepitori: invitarea regulilor,
familiar, comun, concret,factual, utilitar,repetitive, simplu, evident.Creativitate: incalcarea
regulilor, neobisnuit, original, abstract, imaginar, poetic, decorative, noutate, complexitate,
surprinzator.Poezie cu prepozitii/ Tablou cu prepozitii: ,,Pe masa langd un copac in apropierea
unui lac/ La poalele muntilor/ sub un cer albastru/ se afla....” Cititi-va unul celuilalt si deduceti:
Pe masa, langa lac, sub lumina stelelor este un/ o... .Telenovela: a) ,, (I-) a zambit, (I-) a vazut, a
spus, a vorbit, (i-) a scris, (i-a) a telefonat, a intampinat, a placut, a strigat, a raspuns, a plans, a
venit Tnapoi, (I)-aignorant, a cerut, a refuzat, s-a certat (cu) ea, ea, el, el. Eu, eu, noi, noi, el, ei.
b) M-am indragostit de el. El s-a indragostit de ea. I-am vazut. Am plans.Am strigat.Am

strigat.El m-a parasit. S-a certat cu ea. S-a intors la mine. Am refuzat.”

In spatele profesorului: Copiii se cearta... Nimeni nu scrie...

34



Bibliografie

1. Boden, M. (1992), The Creative Mind. Abacus London

2. Hume, D. (1711-76), An Enquiry Concerning Human Understanding. The Harvard
Classics. 1909-14

3. Kaoestler, A. (1975), The Act of Creation. Macmillan New York

4. Mednick, SA. (1962), The associative basis of the creative process. Psychological
Review 69 431-436

5. Nematis, A. (2009), Memory Vocabulary Learning Strategies and long term retention.
International Journal of VVocational and Technical Education 1 (2) pp. 14 — 24

6. Oxford, R. (1990), Language Learning Strategies. Newbury House.

7. Schmitt, N. (2000), Vocabulary in Language Teaching. CUP Cambridge

8. Simonton, DK. (1988),Creativity, Leadership and Chance in RJ Sternberg (ed) The
Nature ofCreativity. CUP Cambridge

9. Van Oech, R. (2002),Expect the Unexpected. Berret Kohler. San Francisco
Surse web

http://www.websters-online-dictionary.org/ - la data de 8.05.2018

35


http://www.websters-online-dictionary.org/

PROIECT EDUCATIONAL ,,ORASUL VIITORULUI”

Prof. inv. primar MIRELA-MARIANA CURELEAC
Liceul Tehnologic Repedea, Maramures

Coordonatorii proiectului: prof. inv. primar - Cureleac Mirela Mariana, prof. .............
Argument: ,,Planuieste-ti cu grija viitorul, pentru ca acolo o sa-ti petreci restul vietii.”— Mark
Twain
Discipline/arii curriculare: Comunicare in limba romana / Matematica si explorarea mediului /
Arte vizuale si abilitati practice / Muzica si migcare / Dezvoltare personala / Joc si miscare
Scop: cultivarea creativitatii, factor cheie in dezvoltarea competentelor personale si sociale;
Obiective:

» stimularea imaginatiei copiilor si dezvoltarea potentialului artistic;

* dezvoltarea creativitatii si imaginatiei, indemanarii si talentului, simtului artistic si

perspicacitatii, a capacitatii de exprimare artistico-plastica;

e incurajarea spiritului de echipa, a colaborarii si sprijinului reciproc;
» dezvoltarea capacitatilor de intercunoastere si comunicare intre elevi,

« stimularea copiilor de a genera idei creative;

* cresterea implicarii parintilor in activitatile extrascolare;

Capacitati instrumentale: comunicare (formulare de mesaje, analiza de mesaje si texte);
solutionare creativa a situatiilor problematice/dilematice; manuale (conturare, desenare,

decupare, snuruire, decorare etc.);

Abilitati: capacitatea de a invata prin cooperare; capacitatea de analiza, sinteza, comparatie;
comunicare eficientd; abilitati de gandire de ordin superior (criticd, creativa, orientata cdtre

celalalt);

Atitudini si valori: respect reciproc; empatie; cooperare.
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Resurse:
materiale:

* texte in versuri/proza; planse tematice; culegeri de ghicitori, jetoane, jucarii, fise de lucru, filme

descriptive si prezentari ppt.; CD-uri;
« aparate audio-video (casetofon, laptop, videoproiector), aparat foto;

* hartie creponata si glasata, foarfece, lipici, polistiren, pensoane, acuarele, coli albe si colorate,
servetele decorative, culori acrilice, panze, adezivi, carton buretat/ondulat, lemn, polistiren,

perforatoare, prese, material textil, etc.
procedurale:

« activ-participative, inductiv-deductive, practice - aplicative, metode interactive centrate pe elev

(brainstorming, ciorchinele, investigatia, starbursting, brainwriting, turul galeriei... );

* conversatia, explicatia, demonstratia, comparatia, problematizarea, joc de rol, dramatizarea,
invatarea prin descoperire, dezbaterea, expunerea, studiul de caz, dialogul;

* pictura, munca pe grupe / in echipa, videoproiectia, fotografia, filmul;

umane: elevii clasei... ; cadre didactice, parintii i bunicii copiilor;

informationale: Internet, culegere de cantece, texte literare cu tematica adecvata;

temporale: perioada ...........ccccoeevveiieieeiienen.

financiare: sponsorizari din partea parintilor §i a partenerului..........cocoeeeevuennee. 3

Forme de organizare: frontal, pe grupe, in perechi, individual, in echipa.

Rezultate asteptate: dezvoltarea capacitatilor creative latente; cresterea implicarii parintilor in

=
i

activitati; autocunoasterea;

Evaluarea: aprecieri verbale; expozitie cu lucrarile copiilor; album de fotografii; premierea si o

acordarea de diplome in cadrul concursurilor organizate sau pentru lucrarile, desenele,
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proiectele, eseurile rezultate din activitatile desfagurate; intocmirea unui portofoliu electronic cu

actiunile comune desfasurate in cadrul parteneriatului.

Bibliografie: www.didactic.ro, b clipart

Activitatea / Modalitati de realizare Loc de [Termen | Responsabili
desfasurare | Sapt.
,,Orasul viitorului” * salade |.... *profesorii
- prezentarea si popularizarea proiectului prin afisarea in salile clasa coordonatori
de clasa si pe holurile scolii; * sala de
- promovarea proiectului la nivelul comunitatii locale si al informatica
structurilor implicate Tn proiect;
- inscrierea elevilor care doresc sa participe la activitati;
,,Masina timpului” *hiblioteca | ...... *profesorii
- ,,Orasul viitorului” - prezentare ppt; * sala de coordonatori
- dezbatere -,,Cum vor arata orasele viitorului?”; informatica ‘
- scriere creativa - ,,Orasul meu...in viitor”;
- expozitie de fotografii - ,,Orasul meu de ieri si de azi”,
- joc de rol - calatorie imaginara prin orasele mari ale lumii;
- crearea unui simbol al orasului natal- fel de mancare, statuie,
sport local, activitate specifica...;
- calatorie imaginara in viitor - ;
,,Micul arhitect” *salade | ... *profesorii
clasa coordonatori
- atelier creativ recreativ - confectionarea de machete -,,Orasul
extraterestru” (din materiale reciclabile, prin tehnici diferite); *parcul

- construirea unui oras al viitorului, din piese Lego, in echipa
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parinte-copil; orasenesc P A

- realizarea de mini-orase, din Lumea Noua, in sticle de plastic; ?;"4'; / ™

- expozitia lucrarilor in parcul din centrul orasului; e ;}-f:?

,,Mistere”’ *salade | ... *profesorii

o o ) sport coordonatori

- vizionarea unui film documentar -,,Orasele pierdute, uitate,

disparute” (Atlantida, Petra-lordania, Troia-Turcia, Pompei si *curtea

Herculaneum- Italia, Machu Picchu- Peru, Babilonul...)- scolii

videoproiectie;

- ,,O0ZN- mit sau adevar?” — masa rotunda;

- pregitirea si Ingroparea unei capsule a timpului (harta orasului,

fotografii, illustrate-vederi, timbre postale...);

,,Orase colorate” e Sala del .. *profesorii

- picturi/desene care si ilustreze romanele de aventuri (favorite) | clasa coordonatori

scrise de Jules Verne;

- desene pe diferite suporturi (asfalt, sticla, hartie, piatra, lemn,

frunze);

- pictura cu degetele pe material textil — perdele personalizate -

,,Ferestre deschise spre viitor”;

- concurs - benzi desenate — ,,Povestea orasului meu...”;

,,Bucdtaria de maine” *salade |..... *profesorii
clasa coordonatori

- atelier de gatit - prepararea i decorarea prajiturilor / torturilor

(de forma cladirilor, masinilor, fabricilor - din viitor); *bucataria o
caminului 4

- ,,MasterChef - concurs - combinarea alimentelor si
cultural b

condimentelor primite pentru a crea preparate din ...viitor;

- realizarea unei liste cu denumiri de prajituri si preparate
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culinare inventate;

- confectionarea unor bucatari -roboti — concurs cu premii...dulci;

,,Clinchet pentru bucuria muncii implinite” * sala de *profesorul

. . . | informatica coordonator
- prezentare ppt cu imagini surprinse de-a lungul derularii

proiectului; E *profesorii
wchdn. VA colaboratori

- schimburi de impresii legate de activitdtile desfasurate in

aceasta perioada, in acest proiect;

- acordarea de diplome si carti elevilor participanti.
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STIMULAREA CREATIVITATII ELEVILOR LA ORA DE LIMBA
STRAINA

Prof. CAMELIA DUMA

Scoala Gimnaziala luliu Maniu, Zalau

1. Originea si semantica termenilor

”Joc, limbaj si creativitate”- n urma cu treizeci de ani, un grup de experti in didactica limbii
fanceze ca limba straina (FLE), convocat de Jean-Marc Carési Francis Debyser explorau
teritoriul care se deschidea la rascrucea celor trei termeni, realizdnd o lucrare cu acelasi titlu
”Jeu, langage et créativité”( 1978), devenita clasica dar care ofera in continuare deschideri largi
care se cer a fi completate de noile perspective didactice, Tn speta, perspectiva comunicativa-
actionala, atat de mult vizata de noul instrument al profesorului de limbi strdine, aparut inca din

2001 CECRL- Cadrul European de Referinta pentru Limbi.

Binomul creativitate-joc dateaza deci,inca din anul 1970 dar perspectiva didactica de astazi
ofera posibilitatea de a fi exploatat tocmai datoritd potentialului sau pedagogic. Notiuni
problematice si problematizate, cei doi termeni nu se bucura de o teoretizare frecventa cu atat
mai mult cu cat inainte de anii 70 au fost inlaturati din pedagogia limbilor straine, din universul
scolar si profesional. Winnicotta fost cel care a readus la lumina importanta jocului si legatura sa
cu creativitatea TnPlaying and reality (1971, tradusa inlimba franceza in 1975), JOCUL este
conceput ca singura ocazie de a devein creative, (cf. Winnicott, 1975 : 75), ca o prima

manifestare a modului de viata creativa prin care incepe orice expereientd culturala (Winnicott,
1975 : 139).

Cei doi termeni Tsi impart polisemia: fiecare dintre cele doua notiuni acopera o arie vasta fiind
preluate de catre numeroase discipline, acordand un loc important termenilor precum: libertate,
imaginatie, hazard, copilarie, artd, ludic, astfel incat intre cei doi termeni se poate stabili o

relatie de sinonimie implicita sau explicita.
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Limba franceza a preluat termenul de ’Créativité” destul de tarziu, la mijlocul secolului XX,
fiind introdus de psihologi si lingvisti care s-au inspirat din termenul din limba engleza ”
creativity” Tnjurul anului 1870, in timp ce originea termenului ”Jeu”-Joc dateaza cu mult timp
Tnainte.Asadar, chronologic,cei doi termini nu pot fi considerati sinonimici, cu atat maiputin
cauzali: creativitatea nu face neaparat apel la joc si nici jocul nu determina in mod obligatoriu

creativitatea!

Prin urmare, in timp ce acceptiunile celor doi termeni se Tmpletesc in diferite contexte

disciplinare, abordarea lor comuna a fost rar problematizata.
2. Evolutia relatiei celor trei termeni: creativitate-joc- limbi striine

Anii 70, asa cum spuneam mai sus, au avut o importanta deosebitd pentru didactica limbii
franceze ca limba straind, deoarece aceasta este perioada din care dateaza °cateva lucrari care fac
Este vorba despre lucrari precum Les jeux dans la classe de francais (Caré et Debyser, 1978),
cele ale luid’Alain Beaudot (1969, 1973)3 et André Paré (1977),care exploreaza rolul pedagogic
al creativitatii sau Augésial., 1981 et Weiss, 1983si 2002. Odatd cu aparitia perspective
communicative legatura strinsa dintre creativitate, joc si limba era foarte prezentd in acea
perioada. Este cazul lui Caré et Debyser (1978),care dedica un intreg capitol in lucrarea sa
creativitatii ~ (cap.V), afirmand ca jocurile de creativitate au functia de a dezvolta potentialul
lingvistic al elevilor, incurajand exprimarea prin placerea formelor, simturilor, frazelor,
discursurilor sau povestilor originale, insolite, amuzante, poetice, eliberand astfel elevul de
povara repetitiilor, imitatiei modelelor conformist si rationale. Jocurile de creativitate au drept

scop tocmai aceastafavorizare a exploziei limbajului (Debyser, 1978b : 116).

Referitor la diferitele definitii ale creativitatii(pentru pedagogi, pentru psihologi, pentru lingvisti)
Debyser sugereaza drept conditii favorizante creativitatii munca in grup, climatul grupului —
vesel, destins, uneori putin boem, - absenta ierarhiei, punerea in comun Debyser, 1978b : 120-
122.
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Creativitatea si CECRL

La acest inceput de secol XXI, odata cu aparitia CECRL(2001) statutul celor doi termeni este
paradoxal. Creativitatea apare aici sub doua forme : creativitatea de care trebuie sa dea dovada
practicienii, mentionata rapid o singura data si creativitatea utilizatorilor limbii, caz in care pare a

fi sinonima cu jocul, din perspectiva utilizarii ludice a limbii(Conseil de I’Europe, 2001 : 47).

L’« écriturecréative »-scrierea creativa, mentionata in CECRL(Conseil de 1’Europe, 2001 : 51-
52), reprezinta un criteriu pe scara descriptorilor producerii de mesaje scrise,tipuri de texte,

fara sa faca obiectul unei definitii exacte, descriptorii grilei de evaluare fiind foarte vagi.

Tn ceea ce priveste competenta de production orale- exprimare orali, ( monolog sau
interactiune) creativitatea nu este vizata explicit, cu atdt mai putin la celelate competente de

intelegere orali sau scrisa, ceea ce restrange aria de actiune la ora de limba straina.

Din contra, JOCUL pare sa fie mai vizibil in CECRL, caci abordeaza explicit utilizarea ludica a
limbii, Tn invatare si aprofundare fara sa apartina doar domeniului educational. « L’utilisation de
la langue pour le jeuou la créativité jouesouvent un role important dans 1’apprentissage et le

perfectionnement maisn’appartient pas au seul domaine éducationnel. » (Conseil de I’Europe,
2001 : 47)

3. CREATIVITATEA- leitmotivul anului 2009

Prin decizia Parlamentului European din 2009, creativitatea a devenit cuvantul de ordine prin
declararea anului 2009 drept anul CREATIVITATII si INOVATIEL.

Printre principalele mize ale includerii jocului si creativitatii la ora de limba franceza, limba

straind, putem identifica cateva mai importante:

e Stabilirea unor definitii precise si operationalizate ale celor doi termeni.
e Analiza statutului epistemologic ale creativitatii si jocului

e Transversalitatea termenilor

e Deschiderea spre competente si activitati lingvistice de comunicare

e Constientizarea tuturor factorilor, actorilor implicati
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e Refuzul de a limita existenta creativitatii si jocului doar domeniului educational.

e Realizarea mai multor tipologii de jocuri de creativitate pentru ora de limba straind

4. Exemple de buna practica. Ce jocuri de creativitate sa alegem?

« La parole est un des premiers jouets, c’estaussi un jouet qui se préte a une créativité infinie »
(Debyser, 1978a: 8).

” Cuvantul este una dintre primele jucirii care se preteaza unei varietati infinite”

In cazul orei de limba francezi, un context propice jocului si creativititii ar presupune o
perspectiva psihologica interactivd, care sd favorizeze procesul creativ, implicit, utilizatorul
limbii-elevul, sarcina, operatiile mentale si mediul (Blachowska-Szmigiel, 2006 : 36), fara sa

omite matitudinea celui care creeaza sau se joaca.

In concluzie, in masura in care creativitatea si jocul par ambele capabile si imbogateasci
procesele cognitive si afective, sa dezvolte stima de sine, motivatia si reusita scolard, sa
diversifice resursele de invatare si predare, imbinarea lor la ora de limbi strdine ar merita sa fie
mai intens cercetata si promovata. Desigur, mai ramane un drum lung de parcurs pentru ca acest

process sa fie dus la bun sfarsit si sa poata fi implementat cu succes la clasa.

Prezentam spre exemplificare un joc lingvistic care dezvolta creativitatea elevului si alte metode

creative de predare sau evaluare in imagini.

Portrait chinois...Portret chinezesc!

Si j’étaisune fleur, je serais..... Daca as fi o floare, as fi.........

Si j’étais un mot, je serais..... Dacaas fi un cuvant, as fi ......
Si j’étaisune couleur, je serais..... Dacaas fi o culoare, as fi.........
Si j’étaisuneeau, je serais..... Dacaas fi o apa, as fi.............

Si j’étais un pays, je serais..... Dacaas fi o0 tard, as fi...........
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Si jocul poate continua in functie de lexicul, cunostintele elevilor cu alte variatiuni pe aceeasi

tema!

Un exemplu de buna practica o reprezinta activitatile extrascolare care sunt mult mai permisive

si ofertante in dezvoltarea spiritului innovator si creative al elevilor la ora de limba straina.
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EVIDENTIEREA IMAGINATIEI CREATOARE A ELEVILOR PRIN
DIFERITE PRACTICI EDUCATIONALE

Prof. inv. primar GODzA JUDIT
Liceul Reformat Wesselenyi Zalau

Multa vreme, creativitatea a fost consideratd un har divin, pe care il aveau putini
oameni.

Conceptia conform careia talentele si geniile sunt innascute a fost depasita. Discutiile
insa continuad cu privire la caile concrete de interactiune dintre influenta mediului si a ereditatii,
dintre invatare, maturizare si dezvoltare. Din punct de vedere stiintific, corect este sa se caute si
sa se gaseasca modalitati prin care toti factorii interactioneaza, contribuie la formarea
comportamentului creator, intrucat numai in interactiune pot avea eficienta asteptata.

Actiunea de formare a comportamentului creator este recomandabil sa inceapa cat mai
timpuriu. Pentru ca interactiunea si combinarea originala a factorilor creativitatii se face simtita
de la varste mici, multi elevi din clasele primare manifesta in mod spontan curiozitate,
independenta, imaginatie bogata, adica unele caracteristici de creativitate in formare.

Comportamentul creator presupune o dezvoltare intelectuala armonioasa a elevilor. La
formarea comportamentului creator o contributie de seama o are dezvoltarea imaginatiei elevilor.
Potentialul creativ la varsta scolara este in plina dezvoltare, chiar daca ciclului curricular al
achizitiilor fundamentale (cls.|-II) std preponderent sub semnul acumularii acelor structuri ce ii
vor permite largirea orizontului si recombinarile atat de necesare creatiei.

Scolarul din primele doua clase manifesta fantezii mai reduse in executii de desene,
modelaje, colaje si inca nu are formate deprinderile de alcatuire a compunerilor scrise.

Dupa 8-9 ani se formeaza, treptat, capacitatea de a compune, de a povesti, de a crea
povesti. Tot dincolo de aceasta varsta, desenul devine mai incarcat de “atmosfera”, cliseele
incep sa fie eliminate, se manifesta elemente de originalitate deosebita.

S-a confirmat, experimental insd, faptul ca randamentul scolar nu reflecta fidel nivelul de

creativitate al unui elev. De aceea, e gresit a incuraja creativitatea doar la acei elevi care au
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rezultate scolare deosebite. Eistein fusese un elev slab, dar a dat fizicii, mai tarziu, importanta
Teorie a Relativitatii !

Pentru ca vorbim despre creativitate, propun ,,astfel” de activitati prin care consider ci se
poate dezvolta gandirea divergenta si implicit creativitatea la elevi:

Ce ai dori sa fii, de ce?

Daca as fi animal, as fi.................... PeNtru Ca......ccvveeveennnnne.
Daca as fi planta, as fi................... PENLIU Ca..ovveeveeevee e

Animalul meu fantastic

Elevii primesc ilustratii cu pasari, animale, insecte; deseneazd un animal cu parti
din corpul fiecarei vietuitoare din ilustratii;

Posterul alcatuit de mine

Solicitd o combinatoricd mintald i multd imaginatie; (exemplu: elevii au la
dispozitie ziare, reviste, alte materiale ilustrate; decupeaza si monteaza apoi imaginile
pentru a exprima cat mai sugestiv o idee);

Colajul

constructii verbale si literale;

elevii au la dispozitie citate, texte scurte, fragmente din texte, cuvinte, fraze; in
grupuri mici trebuie sd sparga acest material §i s produca combinatii noi intre bucati;
constructia noua trebuie sa aiba sens;

Joc de rol

orice disciplind, activitate, situatie, text, reprezinta oportunitate pentru jocul de rol;
(exemplu: ,,A cincea roatd la masina”-personaje-cinci copii pentru cele cinci roti; stau
pe scaune si mimeaza mersul masinii; ,,rotile” imagineaza un dialog despre rolul lor;
situatia se schimba cand masina are pand pe o roata)

Joc de cuvinte

sa scrie cat mai multe cuvinte care incep sau se termind cu o literd oarecare, in timp

limitat (exercitiul poate indica elevul creativ);

48



sa se formeze siruri de cuvinte prin addugarea 1n fata sau 1n spatele silabei date, alte
silabe sau litere pentru a obtine cuvinte noi; (exemplu: re, rece, trece, trecere,
petrecere);

sd se alcatuiasca propozitli cu cuvinte care incep cu aceeasi literd; (exemplu:
Picioarele padurarului Paul pasesc peste parau pe punte);

asociatli de cuvinte-se desfasoara oral: se da un sir de cuvinte, iar copiii trbuie sa
gaseasca pentru fiecare cel putin un corespondent potrivit; (exemplu: soare-vacanta,
nisip, caniculd);

Imagini

activitatea se desfasoara pe fond muzical, de preferinta ritm lent; Invatatorul spune
ce ,,vede”; copiil continud in scris imaginea pe care o ,,vad”; se discutd imaginile in
echipe; (exemplu: Invatatorul: Ma plimb prin oras pasii mei se aud atingand asfaltul
umed, se aude...... continua elevii In scris)

Grupul brainstorming

activitatea se desfasoara in grup;

ca punct de plecare poate fi orice subiect, cu conditia ca acesta sa fie scris cat mai
clar si mai explicit, pe un suport;

reguli: toate ideile sunt respectate si acceptate, nu se admite criticd, se poate orice i
oricand, cantitatea ideilor este mai importantd decat calitatea, cu cat ideile sunt mai
neobisnuite cu atat mai bine;

valorificarea ideilor: toate ideile sunt inventariate in forma lor originala, se enunta
criterii de evaluare, se pastreaza ideile care corespund criteriilor propuse;

beneficii: elevii Invatd sa-si exprime ideile liber, invata sa valorifice ideile
celorlalti;

Sunet si culoare

Exerctiul se desfasoara pe ritmuri diferite de muzica-genuri diferite; fiecare piesa se
aude un minut; la fiecare melodie copiii trebuie sa scrie ce le sugereaza muzicd
ascultatd; se discutd si se argumenteaza alegerea; (exemplu: ce persoand le sugereaza

melodia ascultatd, ce animal, ce imagini, ce sentimente, etc.)
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Obiecte neobisnuite

cu ce poti asemana desenele urmatoare?

Sudoku

in careu, cele cinci litere/ cifre trebuie agezate astfel incat sa aparad o singura data si

pe orizontala si pe verticala;

A
1
C D
3 g
A
4 2 3

Activititile in afara clasei si extracurriculare ofera numeroase prilejuri pentru

cultivarea imaginatiei, creativitatii.

- In cercurile de elevi se desfasoara o activitate liberd, unde se pot exersa diferite
metode de stimulare a imaginatiei.

-Vizitarea expozitiilor, muzeelor, excursiile, drumetiile largesc orizontul, campul
fanteziei copiilor si sunt surse inepuizabile de intrebari.

- Preocuparea de formare a independentei n gandire si exprimare implica si o legatura
cu familia. Parintii trebuie convinsi ca tutelarea excesiva impiedica dezvoltarea intelectului,
manifestarea independenta a gandirii si fanteziei lui, factori esentiali in dobandirea viitoare a

unei autentice competente profesionale.
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In incheiere, ca o concluzie finala, consider ca se poate face mult in directia educarii
capacitatilor creatoare ale elevilor, dacd invatatorul-el insusi-adopta o pozitie creatoare n

organizarea si desfasurarea lectiilor.
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DEZVOLTAREA CREATIVITATII PRIN LECTIILE DE EDUCATIE
PLASTICA

Prof. inv. primar GOMBOS MELINDA

prof. ILLYES ANDREA

Una dintre cerintele Tnvatamantului actual este de a forma la copii capacitatea de a gandi
creator. Pentru ca elevii sd dobandeasca capacitatea de a fi creativi, ei ar trebui implicati in
situatii de invatare in care sa isi dezvolte aceste capacititi. Scopul acestui studiu este de a gasi
raspunsuri la intrebarile: Copiii cu varsta de 9-10 ani manifesta potential creativ in elaborarea
unor compozitii plastice? Ce caracteristici ar trebui sd aiba situatiile de invdtare in care sunt
implicati copiii pentru stimularea potentialului lor creativ? Ce teste ar trebui aplicate pentru a
evalua potentialul creativ al copiilor? Care sunt criteriile dupa care putem evalua gradul de
creativitate pe care il are un produs? Ce metode si procedee ar trebui sa folosim ca ele sa
contribuie in mod eficient la realizarea caracterului formativ si prospectiv al educatiei artistico-
plastice a scolarilor? Care este efectul cultivarii creativitatii elevilor asupra performantelor in
activitatile artistico-plastice?

Pentru realizarea acestor obiective am aplicat teste de creativitate prin intermediul cdrora
am testat creativitatea copiilor la disciplina Educatie plastica. De asemenea, am proiectat si am
organizat situatii de Invatare favorabile pentru dezvoltarea creativitatii copiilor aplicand metode
si tehnici moderne pentru stimularea creativitatii. Am parcurs trei etape pentru a masura si a

dezvolta creativitatea elevilor.
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Etape Aplicatii

I. Etapa initiald cu caracter | Se aplica testul initial de creativitate la educatie plastica si se
constatativ inregistreaza rezultatele. Aceasta etapa imi oferd informatii in
legaturda cu nevoile educationale ale acestora, identificarea

nivelului de dezvoltare a competentelor creativitatii.

[l. Etapa propriu-zisa cu valoare . . .
. o Se organizeaza si se desfiasoara programul ,,Micii artisti” n
formativa -  administrarea
) ) cadrul orelor de educatie plastica.
factorului experimental

III. Etapa finalda cu caracter | Se aplica testul final, se inregistreaza rezultatele in tabele, apoi
comparativ se compara cu cele initiale. Aceastd comparatie imi permite o

interpretare obiectiva a rezultatelor celor doua testari.
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Aplicarea testului initial g

TET=BF

Pentru identificarea potentialului creativ al
scolarului, am aplicat testul TSD-Z (,,Test zum ‘\_/
schopferischen Denken — Zeichnerisch™). Testul a
fost elaborat de Klaus K. Urban si Hans G. Jellen in
anul 1985 1n domeniul Stiintele educatiei la
Universitatea Hanovra. Titlul tradus in limba romana

este ,,Test de gandire creativd - prin desen”. Multi

autori considerd testele de creativitate ca modalitati

aparte de antrenare a creativititii, ludnd 1in

considerare faptul ca prin instructaj se solicita

subiectilor sd aiba cat mai multe idei, sd determine
cat mai multe asociatii noi. Testul TSD-Z ne ajuta sa determinam potentialul creativ al
individului. Autorii testului considerda identificarea potentialului creativ un obiectiv foarte
important in procesul de invatamant deoarece randamentul scolar nu reflecta fidel nivelul de
creativitate al unui elev.Rezultatele acestui test se abat deseori de la asteptarile preconizate si
arata frecvent un nivel de creativitate mai mare decéat cel asteptat. Testul ofera, totodata, o
modalitate de a obtine o imagine despre personalitatea elevului, 0 imagine independenta de
randamentul scolar. Astfel, putem defini potentialul creativ al elevului intr-un mod clar si

obiectiv.

In continuare, voi prezenta aspecte teoretice si practice (administrare si scorare)
privind testul TSD-Z. Testul consti intr-o probd practica de imaginatie si creativitate.
Invatitorul di elevilor urmitoarele explicatii la inceperea rezolvarii testului: ,in fata voastri
este un desen neterminat. Artistul a trebuit si-si intrerupa munca tocmai atunci cind nu
era hotarit inca ce vrea sa realizeze In desenul sdu. Va rog sa terminati voi desenul. Puteti

desena ce vreti voi! Am incredere in ideile voastre. Folositi-va toata imaginatia! Orice veti
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desena, o sa fie bine! Daca ati terminat, gisiti un titlu potrivit desenului si scrieti-l pe

pagina”.

Pe foaie sunt reprezentate figuri incomplete si agezate neregulat. Sunt date 6 fragmente:
un semicerc, un punct, un unghi drept, o linie curba deschisa, o linie intrerupta si litera mica
,U’, culcatd in afara ramei. Sarcina elevului este sd adauge linii la figurile incomplete, sa
schiteze cateva obiecte, desene oriunde doreste pentru a realiza un desen complet. Titlul trebuie
sd comunice sentimente sau emotii i sd spund ceva despre tablou. Aceastd trasaturd poate sa
apara si poate fi scorata pentru un desen odata cu Combinarea, prin tematica si Umor.

O componenta a testului este criteriul de evaluare, care constd in 11 itemi. Evaluarea
creativitatii generale si a creativitatii vizual-plastice este constituitd de ghidul de scorare/notare si
instructiunile pentru utilizarea lui. Criteriile de evaluare sunt notate, de asemenea, pe foaia de
test, in general pe spatele desenului ca sa nu distraga atentia elevului de la fragmentele
reprezentate. Literele deasupra casutelor reprezinta abrevierile criteriilor de evaluare din limba
germanad, iar cele de dedesuptul casutelor prescurtarile din limba engleza. Elevii vor folosi doar
foaia de test si 0 unealta de scris, in general, creionul. N-au voie sa foloseasca liniar sau guma de
sters. Testul se poate aplica atat individual cat si in grup. Timpul alocat pentru terminarea
testului este cel mult 15 minute. Testul masoara potentialul creativ al persoanelor intre 5 si 95 de

ani.

Criteriile de evaluare a testului TSD-Z:

TSD-Z

Cn Cm Ne C| Cth de Bf| Pe Hu UC Sp TOtal

Testul TSD-Z de gandire creativa se va evalua dupa urmatoarele criterii:

1. Continuarea (Wf): descoperirea celor sase elemente si continuarea acestora prin

trasarea liniilor in figuri complete. Se acorda intre O - 6 puncte.
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2. _Completarea (EQ): completarea si combinarea liniilor intr-un desen unic. Se acorda

intre O - 6 puncte.

3. Elemente noi (Ne): imbogdtirea si completarea desenului cu elemente si alte motive

sau figuri noi. Se acorda intre 0 - 6 puncte.

4. Combinarea, prin desen (Vz): ,,aranjarca” elementelor date intr-o unitate vizuala prin

trasarea liniilor. Indica o persoana cu capacitatea de a darama structura existenta si limitarile si a
recombina totul intr-un nou intreg. Se acorda intre 0 - 6 puncte.

5. Combinarea, prin tematica (Vth): elementele sau figurile sunt intr-o relatie tematica sau

alcatuiesc o unitate compozitionald prin continut. Desenul trebuie sa arate o relatie de
interactiune intre elementele lui. Aceastd trdsaturd indica abilitatea de a reprezenta un tablou
general care comunica efectiv ceva. Se acorda intre 0 - 6 puncte.

6. Trecere peste limitd dependent de desen (Bfa): folosirea elementului din afara

patratului. Este un indice corelativ evaluarii capacitatii de rezistenta la inchiderea prematura. Se
acorda 0 sau 6 puncte.

7. Trecere peste limitd independent de desen (Bfu): desenarea in afara patratului,

elementul fiind utilizat ca stimul de sine statator. Se acorda 0 sau 6 puncte.

8. Perspectiva (Pe): Perspectiva virtuala neuzuala este data de reprezentarea obiectelor si

personajelor dintr-un unghi in care in mod normal nu pot fi percepute, iar perspectiva vizuala
interna este prezentatd atunci cand sunt desenate obiecte, fiinte etc. intr-o perspectiva interna.

Persoana creativa poate percepe lucrurile si situatiile in diferite moduri. Ex.: desenul
interiorului unei case, avion vazut prin pereti, un vapor vazut de pe fundul marii, parti ale
corpului vazute prin haine, oameni Intr-un submarin, boabe de mazare intr-o péstaie etc. Se
acorda intre 0 - 6 puncte.

9. Umor (Hu): Umorul poate fi exprimat prin absurditatea desenului, prin expresia
faciald, aspectul caricatural, ironie, satira. De regula, aceastd trasaturd este recunoscuta prin

simplul fapt ca desenul te face sd zdmbesti sau sa razi. Se acorda intre 0- 6 puncte.

10. Neconventional (Uk) La acest criteriu se disting urmatoarele aspecte:

a) Uca: Manipularea neconventionald a materialului (rotirea, indoirea foii pentru
obtinerea unui efect deosebit): 0 sau 3 puncte

b) Ucb: Elemente abstracte sau/si surrealiste sau tema fictionald/simbolica: 0 sau 3

puncte
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¢) Ucc: Combinarea figurilor cu simboluri sau semne (litere, cifre, semne de punctuatie):
0 sau 3 puncte
In etapa doua am intocmit o listd cu temele intalnite in programa actuald, in cadrul

carora am introdus teme noi, care pot fi lucrate ca ore in plus si prin activitati extracurriculare.

Nr.
Denumirea activitatii didactice Metode si tehnici folosite
teme
1. Farfurii Metoda brainstorming
2. Petele de cerneala Jocuri creative;
Palmele mele Activitatea pe grupe si individual
3. Castele imaginare (extracurricular) Metoda proiectului
4. Copaci golasi Problematizarea;
Invitarea prin descoperire
<F Orasul meu Metoda Stiu-Vreau sa stiu-Am invatat
6. Cuvinte desenate, Patratul magic Joc creativ, Tehnica Tangram
7. Personajele mele indragite Jocul didactic
8. Schimbari in natura Munca n perechi
9. Vizita la muzeul de arta ,,Pictor loan | Observatia
Sima - vizitarea expozitiei de fluturi
10. | Fluturi Tehnica: Dactilopictura
Pictura pe ipsos pentru modelaj
11. | Primavara Tehnica: Desen pe asfalt
12. | Primavara in natura Metoda 6-3-5
13. | Incondeierea oudlor de Pasti Tehnica: Pictura cu ceara
14. | Jocurile copilariei Philips 6-6
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DEZVOLTAREA IMAGINATIEI CREATOARE

Prof. inv. primar ANCA IULIANA JURCA
Inv. NICOLETA DENISA BABOS
Scoala Gimnaziala Vasile Breban Crigeni

,, Copiii trebuie iubiti din toatd inima, dar trebuie sa inveti de la ei cum manifesti aceasta
dragoste. Fiecare zi din scoala, fiecare lectie trebuie conceputa de pedagog ca un cadou facut
elevilor. Fiecare comunicare a copilului cu pedagogul trebuie sa-i insufle micuyului bucurie si

’

optimism.’

S.A. Amonasvili

Inca de la varstele cele mai fragede, copilul isi dezvoltd viziunea spre o lume
creatoare, prin jocurile si activitatiilepropuse atat in cadrul formal cét si in cel non-formal. Ei
dezvolta o imaginatie, fara de care viata nu ar putea fi inchipuita, nu ar putea exista, avand un rol

important Tn formarea si dezvoltarea copiilor de la varsta mica pana la maturitate.

Identificarea si punerea in valoare a capacitatilor creative, trebuie stimulate prin toate

activitatile si tehnicile abordate pe parcursul anilor de studiu.

Imaginatia se leaga strans de creativitate, ca trasaturd globala a organizarii personalitatii.
Capacitatea de a gandi abstract, flexibilitatea gandirii, fluenta ideationala, o inteligenta generala
superioara, sensibilitatea la probleme, legatd de un mai pronuntat spirit de observatie si de 0 mai
buna receptivitate sau ,,deschidere la experientda”, curiozitate, incredere in sine, dispozitia de a-si
asuma scopuri indepartate si autoimpuse, perseverenta in urmarirea lor, nevoia de a realiza ceva,
independenta in gandire sunt cateva din trasaturile de personalitate mai des asociate cu
capacitatea creativd. Creativitatea face posibild crearea de produse reale sau pur mintale,
constituind un progres in plan social. Componenta principald a creativitatii 0 constituie

imaginatia, dar creatia de valoare reala mai presupune si 0 motivatie, dorinta de a realiza ceva
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nou, ceva deosebit. Si cum noutatea nu se obtine cu usurinta, o alta componenta este vointa,

perseverenta in a face numeroase incercari si verificari.

Imaginatia, deci si creativitatea, presupun trei insusiri: fluiditatea-posibilitatea de a ne imagina n
scurt timp un mare numarde imagini, idei, situatii etc. Plasticitatea consta 1n usurinta de a
schimba punctul de vedere, modul de abordare a unei probleme cand un procedeu se dovedeste
inoperant. Originalitatea este expresia noutdtii, a inovatiei, ea se poate constata cand vrem sa
aceste insusiri are insemndtatea ei, dar caracteristicd principala ramane originalitatea, ea

garantand valoarea rezultatului muncii creatoare.

Creativitatea pedagogica defineste modelul calitatilor necesare dascalului pentru proiectarea si
realizarea unei activitati eficiente, prin valorificarea capacitatilor sale de innoire permanenta a

actiunilor specifice angajate la nivelul sistemului si al procesului de invatamant.

Domeniul psiho-pedagogiei sustine faptul cd trebuie sa acordam o deosebita
importanta dezvoltarii imaginatiei prin cercetare, experimentare, simtul culorii, care pot aduce
frumosul Tn ochii copilului. Mediul scolar prin experintele si practicile educationale pe care le
formeaza, stimuleaza de asemenea creativitatea, deprinderile de invatare si autoinvatare. Cadrul
didactic are rolul de a dirija acest proces si de a incurja capacitatile care contribuie la realizarea

unei experinte: ,,este bine”, ,,imi place ceea ce faci”, ,,la final va fi mult mai frumos”.

Elevul mic foloseste un repertoriu mai larg de culori sinuante la desene decat prescolarul, mai
multe adjective in povestire, mai multe elemente descriptive in compozitie; folosirea adjectivului

este selectiva si constituie un mijloc de tipizare.

O caracteristici a imaginatieiscolarului mic constd in cultivarea amanuntului
semnificativ in contextul fiecarui element al unui produs artistic. Aceasta trasatura este evidenta
in desenele, in compunerile, in produsele lucrului manual ale elevilor mici. Amanuntele in
desenarea florii, a fluturelui, in compunerea libera pentru elevul mic o semnificatie artistica
afectiva. Selectarea amanuntului are acest caracter de subliniere senzorial-afectiva. De altfel, in

legatura cu aceasta trasatura apar o serie de elemente.
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O altd caracteristicd a imaginatieiscolarului mic constd in aparitia a numeroase elemente
originale, care au la baza prelucrarea complexa a unor impresii personale. Aceasta caracteristica

este strans legata de celelalte la care ne-am referit pana acum.

La scolarii mici, cunoasterea generald a lumii este consistentd. Faptul acesta devine evident in
variatia subiectelor alese de scolarul mic atunci cand i se cere sa deseneze sau sa realizeze o

compunere.

O forma de stimulare si incurajare a elevilor este aceea de a da frau liber exprimarii, de a-si
expune propria parere, opinie, atat oral cat si in scris sub forma de compuneri, referate, povesti,
prezentari power-point, dar si prin creatii plastice. Spre exemplu, in cadrul programului ,,Sa stii
mai multe, sa fii mai bun”, scoala noastra a organizat o excursie prin care copiii au cunoscut
imprejurimile judetului nostru, iar la un popas, copiii au fost provocati la o activitate distractiva
si totodatd educativa. Invatitoarea explicd copiilor jocul la care vor participa si anume ,,Continua
povestea”. Prin aceastd metodd urmarim dezvoltarea imaginatiei copiilor pornind de la o
introducere data, iar pe parcurs vizeaza introducerea unor cuvinte si expresii noi. Astfel, povestea
care la Tnceput nu avea sens continua cu ideile copiilor care vin ca un raspuns la provocarea de a

restabili continutul povestii prin joc si distractie.

Dupa ce povestea a ajuns la final, copiii sunt provocati din nou: se impart in doud
echipe, prima echipa va reda in scris povestea care tocmai s-a rostit in lant de toti elevii

participanti, iar a doua echipa va reda povestea prin realizarea unui colaj plastic.

Cand este provocat, copilul dispune de o serie de idei care favorizeaza activitatea de
tip creativ. Putem spune despre un elev ca este creativ atunci cand se implica in procesul de
invatare, actioneaza, exploreaza, contribuind astfel la originalitatea, inventivitatea si fantezia

creatoare. El devine responsabil si nu i este frica de dobandirea ideilor noi.

In urma activitati descrise anterior, copiii au fost premiati pentru capacitatea de
concentrare si talentul de care au dat dovada, reusind sa se transpuna in poveste si sa o duca pana

la final.
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Joc — Lasa-ti imaginatia sa depaseasca limitele

Unele studii ne arata ca abilitatea noastra de a rezolva si a gandi unele situatii este imbunatatita si
de felul cum privim o anumitd problema. Acest lucru ne ajuta sa ne extindem perspectivele si sa

vedem lucrurile altfel decat in mod obisnuit

Joc - Imagineazi-ti cum ar fi dacd ti-ai petrece sarbatorile de iarna la Polul Nord. In cadrul
acestui joc elevii, cu ajutorul imaginatiei si a creativitatii vor expune diverse situatii, unele care
se asemana cu obiceiurile si traditiile din tara noastra, iar altele care sunt complet imaginate,

inchipuite.

Alt exercitiu simplu pentru dezvoltarea imaginatiei ar fi sa iti creezi un colt creativ in propria
camera. Sa iti imaginezi sau sa iti amintesti de un sentiment placut ca atunci cand alergai in parc,
inventai povesti si jocuri cu prietenii, etc. Se poate dezvolta astfel un mod de a gandi creativ si de
fiecare data cand te regasesti n acest loc mintea copilului se va obisnui sa isi imagineze diverse

situtii.

Fiecare copil se naste cu un potential creativ, dar dacd nu este dezvoltat acesta se stinge.
Creativitatea este un mod de a vedea lucrurile, de a gasi solutii inedite si eficiente pentru orice
problema. Putem dezvolta imaginatia prin jocuri, sa le dam frau liber copiilor la joaca
nestructuratd. Efortul copiilor trebuie rasplatit si motivat astfel el va capata o mai mare incredere

n sine, in fortele sale proprii starnind curiozitatea si interesul pentru o noud provocare.

Adultii pot Tncuraja creativitatea punand accentul pe generarea si exprimarea ideilor intr-un
cadru non-educativ si prin concentrarea atat asupra gandirii convergente cat si asupra celei
divergente. Adultii pot sa asigure copiilor posibilitatea si siguranta de a risca, de a pune la

indoiala, de a vedea lucrurile dintr-un nou punct de vedere.

Asadar, un copil creativ are talent, capacitate de concentrare si optimism, isi planifica
timpul si nu renunta cu usurinta la lucrurile care aparent nu sunt tocmai usoare. Aceste trasaturi
le invata de la parinti, care reprezintda demne modele de urmat pentru ei. Trebuie sa cultivam si sa

incurajam astfel talentul, viziunea inndscuta, chiar daca pare productiva sau nu.
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,, Este minunant cdnd te viziteaza inspiratia insa omul trebuie sa stie sa abordeze subiectul si In

restul timpului” — Leonard Bernstein
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ACTIVITATILE EXTRASCOLARE SI ROLUL LOR iN REALIZAREA
EDUCATIEI NONFORMALE

Prof.inv.primar MIRELA-VIOLETA MATES
Scoala Gimnaziala Viorel Horj Draganesti, jud.Bihor

1.Relatia dintre educatia formala si educatia nonformala

La copilul de varstd prescolara micd dezvoltarea este strans legatd de activitatile
desfasurate in scoald si in afara ei sub forma jocului, a invatarii si a muncii. Este vorba de

educatia formala si de educatia nonformala.

Educatia formala (scolara) — se refera la acest tip de educatie primit in scoald, deci Intr-
un sistem institutionalizat, structurat ierarhic si cronologic avand la dispozitie planuri de
invatamant, programe si manuale scolare necesare realizarii obiectivelor educationale de catre

cadre didactice.

Educatia nonformala (extrascolara) Este tot o actiune organizata, desfagurata in afara
clasei, fie Tn mediul socio-profesional sau in mediul socio-cultural: teatre, muzee, biblioteci,
excursii, manifestari culturale artistice, cluburi sportive, concursuri, cercuri pe obiecte in scoalad

etc.

O grija mare trebuie acordatd particularitatilor de varsta si individuale ale copilului mai

ales in alegerea metodelor care urmeaza a fi folosite in munca scolarului mic.

Pedagogul american Bruner (1970, p.10) considera ca ,, oricarui copil la orice stadiu de
dezvoltare | se poate preda cu succes intr-o forma intelectuala adecvata orice tema” daca se
folosesc metode si procedee adecvate stadiului respectiv de dezvoltare, daca materia este
reprezentatd ,,intr-o formd mai simpla, astfel incat copilul sd poatd progresa cu mai multa
usurintd si mai temeinic spre o deplind stipanire a cunostintelor. Invititorul trebuie si fie deci

factorul activ al comunicarii.”
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Cunoasterea elevilor se realizeazd intr-un timp lung. La indemana invatatorului astazi
stau numeroase instrumente de cercetare si diagnosticare a psihicului copilului. Din experienta
mea de la catedra am studiat anumite criterii ale nereusitei elevilor cu ajutorul fisei de observare.
Am constatat relevante anumite ,,reguli” care contribuie la stimularea cunoasterii si modelarii

personalitatii elevilor:

- Nu are conditii acasa (liniste).

- Este unic in felul sau, diferit de ceilalti.

- Nu are vointa.

- Intelege greu ce citeste singur, deci invati in felul lui.

- Nuintelege explicatiile din clasa.

- Seia mereu cu joaca, cu distractiile.

- Nuare un regim de munca ordonat.

- Exista anumite determinari genetice si anumite influente de mediu.

- Nu-i place sa invete.

- Nu orice metoda e buna pentru toti elevii.

- Ise dau prea multe de facut acasa.

- Atat poate elevul sa invete.

- Trebuie apreciat dupa cat poate el sd invete.

Munca diferentiatd permite valorificarea la maximum a potentialului fiecarui elev pentru

a asigura maximum de randament scolar. Cunoscandu-1 pe elev putem influenta dezvoltarea lui.
Trebuinta de a se juca, de a fi mereu in miscare, este tocmai cea ce permite sa impacam scoala cu

viata. Gh. Serban (1975, p.80) spunea ,,elevul e in centrul actiunii ce se desfasoara la catedrd”.

Dragostea pentru copii constituie conditia indispensabila pentru stabilirea unor relatii

e B

elevului, recunoasterea calitdtii acestuia, sinceritatea in relatie cu el, bunavointd, ocrotire,

deschidere la problemele lui nesfarsite etc.

In organizarea activitatii, trebuie introdusa religia spuniandu-le copiilor cd lui Dumnezeu

1i fac bucurie trei lucruri:
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1. Credinta - sa credem cd Dumnezeu exista si are grija de noi chiar daca e nevazut ochilor
nostri pamantesti.

2. Fapte bune — sa fim cuminti, respectuosi, plini de mila pentru cei necgjiti.

3. Rugéiciunea — sa ne inchindm lui Dumnezeu, sa stam de vorba cu El cerandu-1 ajutor n

toate ca unui ,,Parinte al tuturor”.

2.Aspecte ale educatiei nonformale la SCOALA PRIMARA NUMARUL 1 BELEJENI

A trebuit sa-mi organizez activitatea incat sa trezesc elevilor mei curiozitatea, sa pastrez

interesul viu pentru cunoastere, sa provoc cautarea, descoperirea noului.

Am presdrat de-a lungul intregului an scolar 2017-2018 in planificarea calendaristica, nu
numai, activitati complementare procesului de invatamant, subiectul lectiei etc. ci si activitati

extrascolare

In realizarea activitatilor extrascolare am implicat cei trei factori implicati in actul

educational:

- Elevii prin responsabilitati asumate atat individual cat si in grup.

- Familiile prin sustinere morald, financiara si de cele mai multe ori implicate chiar in
organizarea activitatilor.

- Scoala prin obtinerea avizelor necesare deplasarii, elaborarea strategiilor didactice,
realizarea unitatii dintre cei trei factori, finalizarea activitatilor intreprinse.
In realizarea activitatii extrascolare (plimbare, circ, excursie, expozitie) am respectat

urmatoarele etape:

1. Planificarea activitatii (la inceputul semestrului), stabilirea datei, obtinerea avizelor
necesare, anuntarea scopului propus (la momentul oportun), pregdtirea materialelor
necesare (bilete pentru circ, microbuz, echipament, pungi, carnetele pentru notite).

2. In preziua deplasirii- enumerarea obiectivelor urmdrite, discutarea regulamentelor,
anuntarea programului zilei.

3. Culegerea de informatii- pe tot parcursul activitatii.

4. Preluarea datelor (sistematizarea).
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5. Notarea observatiilor in caietul de activitati extragcolare.
Rezultatele acestor activitati sunt: ii antreneazd pe copii in activititi de invatare, 1i
apropie de scoald, 1i determind sd o indrageasca. Elevii propun, cer, asteapta si se implicd in

realizarea acestui gen de activitate de aceea rezultatele vor fi intotdeauna deosebite.
Concluziile pe care le putem trage sunt:

- Activitdtile extrascolare, bine pregatite, sunt atractive la orice varsta.

- Deoarece se desfasoara intr-un cadru nou starnesc interes, produc bucurie, faciliteaza
acumularea de cunostinte, chiar daca reclama efort suplimentar.

- Mediul fiind deosebit si tehnicile de instruire altele contribuie la dezvoltarea spiritului de
observatie, imbunatatesc memoria vizuala si auditiva, formeaza gandirea operatoric a
copilului cu calitétile ei de echilibrare, organizare si obiectivizare.

- Elevii se deprind sa foloseasca surse informationale diverse, ,,invata sa invete”.

- Participarea efectiva si totald in activitate angajeaza atat elevii timizi, cat si pe cei slabi, 1i
tempereaza pe cei impulsivi, dezvoltd spiritul de cooperare, contribuie la formarea
colectivului de elevi.

- Aceste activitati se supun de buna voie regulilor, asumandu-si responsabilitati elevii se
autodisciplineaza.

- Cadrul didactic poate cunoaste mai bine elevii, 1i poate dirija, le poate influenta
dezvoltarea, realizand obiectivul principal al invatdmantului primar- pregatirea copilului
pentru viata.

Este deosebit de importantd valorificarea si integrarea experientelor dobandite prin

activitati nonformale n activitdti formale.

3. EXEMPLE DE ACTIVITATI EXTRASCOLARE

Clasa nu e atat un loc unde dupa un ritual academic se trateaza un subiect din programa.

In clasa se invatd mai mult decat o materie, se invata o lectie de viata.

In cadrul unui proiect de parteneriat,incheiat cu ,SCOALA BOGDAN PETRICESCU

HASDEU, IASI,dupa ce am incheiat de intocmit documentele necesare ,am pregatit materialele
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pentru elevi,am realizat lucrarile cu copii apoi le-am trimis la EXPOZITIA ORGANIZATA DE
El

In urma premierii am obtinut cu toti elevii inscrisi premiul I si pot sd spun ca activitatile

extragcolare bine organizare sunt foarte utile,bune,eficiente .Ele dezvolta:

1. Relatii de comunicare- schimbul de idei, pareri, convingeri, conceptii despre viata etc.
2. Relatii de cunoastere si intercunoastere- cunoasterea mai bund a elevilor, vointa de a
invata.

3.Relatii afectiv simpatetice- relatii de preferinta pentru un material ,,didactic”.

Concluziile desprinse sunt:

- Activitdtile desfasurate in clasa, imbinate cu cunostinte din activitatile extrascolare sunt
atractive, diverse, unice.

- Mediul de predare prin tehnologia moderna contribuie la dezvoltarea spiritului de
observatie, creativitatii, largeste orizontul de cunoastere.

- Munca in echipa se realizeaza mai usor deoarece sunt antrenati cu mai multd usurinta si
elevii slabi.

- Dezvolta vocabularul elevilor.

- Elevii sunt pusi in situatia de a se autoaprecia, autoevalua.

- Cadrul didacitc poate starni motivatia invatarii prin imbinarea educatiei nonformale cu

educatia fomala.
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STIMULAREA CREATIVITATII PRIN OPTIONALUL
»Rezolvam probleme citind povesti”

Prof.inv.primar MIRELA MOISI
Liceul Tehnologic nr.1 Nusfalau- jud. Salaj

Motto:

,Creativitatea inseamna a lua elemente cunoscute si a le asambla in

moduri unice.”

(Jacque Fresco)

La varsta copilariei, in etapa scolara, copiii incep sa devina constienti de ei insisi, ca
fiinte existente in lume si 1si formeaza involuntar o imagine despre sine in care sunt inscrise
si-o formeaza nu le apartine, ci este a celor din jur de la care ei o preiau. Este foarte important cu
ce imagine despre ei pornesc in viatd, deoarece in functie de ea vor trai dezinvolti sau complexati
afectiv. In formarea imaginii de sine au un rol important parintii, scoala, anturajul in care se

dezvolta copilul.

Este foarte important ca in calitate de dascal si de parinti sd tinem cont de diferentele
existente in individualitatea copiilor. Fiecare copil are o anumita personalitate si propriul sau
potential intelectual, de aceea, copiii au nevoie sa stie cine sunt si sa-si formeze o idee clara a
propriei identitdti, a sentimentului cd sunt o persoand distincta de altele, deosebitd, speciala,
importantd; acest lucru presupune ca fiecare fiintd umand sa se respecte pe sine si sa aiba grija de

ea insasl.
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Pe masura ce creste, copilul invatd sa recunoasca si sd inteleaga sentimentele pe care ei
si alti copii le examineaza, iar aceste sentimente vor fi impartasite cu alte persoane. Atitudinea

ege v,

copilului. Numai un educator deschis, cald, apropiat, va stimula potentialul creativ al acestuia.

Creativitatea, ca produs, se caracterizeazd prin noutate, originalitate, aplicabilitate,
armonie, relevanta. In general, la aceasti varsti, copilul are tendinta de a-1 imita pe celilalt si de
a repeta cuvintele care au fost apreciate de adult. De aceea se impune orientarea scolarului spre
original si util. Educatorul, parinte sau cadru didactic, va avea grija sa aprecieze toate stradaniile
copilului, chiar si atunci cand ele nu corespund unor criterii riguroase, si sa-l mobilizeze sa-si

finalizeze proiectele.

Ridicarea potentialului creativ al copiilor incepe de la munca creatoare a cadrului

didactic, pentru aceasta fiind necesare cunostinte vaste, o buna pregatire si multd munca.

Dezvoltarea creativitatii presupune stimularea la copii a curajului de a emite ipoteze,
chiar hazardate, capacitatea de a aprecia in ce masura este plauzibild o anumitd ipoteza, de a

elabora o strategie de lucru si nu de a astepta de-a gata solutiile adultilor

Receptivitatea si curiozitatea copilului, bogatia imaginatiei, tendinta sa spontana catre
nou, pasiunea pentru fabulatie, dorinta lui de a realiza ceva constructiv si creativ pot fi
»alimentate” si implinite efectiv. Beneficiul invatarii creativitatii in scoala face ca activitatile sa

fie mai eficiente, ddnd un farmec imaginatiei si invatarii copiilor, care o sd dureze toata viata.

La fiecare nivel de varsta copiii trebuie sa fie invatati cum sa Invete §i cum sa se exprime

creator.

Educatorii sunt cei care respecta ideile copiilor, ii ajutd sa gandeascd si sa-si rezolve
problemele singuri. Copiii care sunt liberi sd greseasca, dar invata din aceste greseli, sa exploreze
s1 sa experimenteze, se vor simti liberi sa inventeze, sa creeze §i sd gaseascd multiple modalitati

de a rezolva situatiile intalnite.

Copilul contemporan, putem spune, ca are o altd copildrie, vede prin alti ochi copilaria
vazutda de noi, adultii, astfel ca fericirea lui se rezuma la manuirea, folosirea chiar intr-un mod

ostentativ a tehnologiei moderne: calculatoare, tablete, telefoane mobile, devenind din pacate
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dependenti de acestea, formandu-si o lume doar a lor, o lume virtuala cu prieteni virtuali, uitand
de carti, jocuri in aer liber (sotron, baba-oarba, de-a v-ati ascunselea), care erau considerate

jocurile copildriei acum cateva decenii.

In acest sens, atdt dascilii cat si parintii trebuie si duci o luptd ascunsd cu ei,
reorientandu-i spre adevaratele bucurii si jocuri ale copilariei, pundndu-i pe copii sa relationeze,
sa comunice, sd rezolve unele situatii in grup, consultandu-se intre ei, formandu-i astfel pentru
viata de adult din actuala societate. In activitatea scolard imbinam utilul cu placutul, teoria cu
practica, tot ceea ce invatam raportdm la ceea ce ne Inconjoard, la viata sociald, bineinteles,
facandu-se prin joc, metoda agreatd de elevi. Un rol deosebit il constituie, in aceastd privinta
siptimana ,,Scoala altfel”. In aceastd perioadd avem posibilitatea si descoperim preferintele,
dorintele si adevaratele bucurii ale copilului. Mai mult ca oricand, bucuria se citeste pe chipul
lor, cand sunt lasati liber sa faca ce le place, lucrand in grup, educatorul dirijandu-i doar din

umbra, realizand activitati practice din viata sociala.

La nivelul copiilor din ciclul primar, orice rezolvare de situatii problematice constituie n
acelasi timp o manifestare a creativitatii gandirii lor. Principala caracteristica a gandirii creative
la elevi este noutatea sau originalitatea solutiei gasite, a ideii emise. Compunerea problemelor
in care elevul imbina cuvinte cu numere exprimand relatii intre cantitati stimuleazd gandirea la o
activitate intensd si de creatie. Orice act creativ presupune un material care sa fie prelucrat in
mod inedit, cunostintele pe care le poseda elevul, gradul de stapanire a lor, constituie conditia

esentiala a creativitatii micului gcolar.

Matematica si limba romand sunt disciplinele de baza studiate in ciclul primar. Studiul
sistematic §i temeinic al acestor stiinte serveste nu numai celorlalte discipline, ci si intregii

deveniri a scolarului.

Scoala trebuie sa utilizeze in procesul instructiv-educativ cele mai eficiente cai, cele mai
variate metode si mijloace care sa asigure si sd stimuleze in acelasi timp, cresterea ritmului de

insusire a cunostintelor, dezvoltarea personalitatii elevilor, in concordantd cu progresul omenirii.

Disciplina optionala pe care am ales-o in acest an scolar la clasa, “Rezolvam probleme
citind povesti” ofera elevului posibilitatea de a-si fixa si aprofunda cunostintele matematice, dar

si de exersare a cititului constient, consolidandu-si astfel deprinderile formate inca din orele de
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matematica si limba si literatura romana. Toate acestea se realizeaza cu ajutorul jocului didactic,

acesta avand un caracter atractiv, stimuland interesul, competitivitatea, dar si lucru in echipa.

Tn aceste ore matematica apare intr-o haini noud, sub forma de povesti, ghicitori,

rebusuri, grafice, jocuri diverse, aceasta fiind o adevarata provocare.

Tematica pe care o propun ii va ajuta pe elevi sa-si dezvolte puterea de a intelege

lucrurile, sa lucreze cu placere,cu pasiune,sa-si manifeste gandirea creatoare.

Matematicianul, fizicianul si filozoful francez, Blaise Pascal,care a inventat prima
masind de calcul (1641) spunea, pe buna dreptate: Obiectul matematicii este atat de serios, incat
este util sa nu pierdem ocazia pentru a-1 face putin mai distractiv . Parafrazand, am putea spune
ca matematica- obiect abstract- este de multe ori inaccesibila multor copii de aceea invatatorul
trebuie sa gaseasca permanent solutii pentru a o face nu numai accesibila, ci si atractiva pentru

toti elevii sai.

De aceea, mi-am propus ca ,textele matematice” din cuprinsul optionalului sa fie
atragatoare, sa-i determine pe elevi sd lucreze cu nerdbdare si interes,sd creeze probleme
interesante Tn concordanta cu textul citit i respectand cerintele date, sa realizeze interdependenta

intre/dintre discipline si mediul inconjurdtor.

De asemenea, scopul optionalului ,,Rezolvim probleme citind povesti” este de a le
stimula elevilor interesul pentru matematica si lecturd, precum si formarea si dezvoltarea la elevi

a unei gandiri logice, creative, autonome si critice, pregatindu-i astfel pentru viata.
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JULES VERNE — CALATOR iIN VIITOR

Prof. NAGY LENKE TEREZIA
Liceul Reformat Wesselenyi Zalau

Jules Verne a fost un scriitor francez si un precursor al literaturii stiintifico-fantastice.El

ocupa pozitia a doua, a topului cu cei mai cititi scriitori. Romanele sale sunt traduse in 148 de
limbi, cele mai importante sunt : ,, Cinci saptamdni in balon” (1863), ,,2.000 de leghe sub mari”
(1869), ,, Calatorie spre central Pamdntului” (1864), ,,De la Pamant la Luna” (1865), ,, Copiii
capitanului Grant” (1867), ,,In jurul Lunii” (1870), ,, Ocolul Pamdntului in 80 de zile” (1873),
., Insula Misterioasa” (1874).

Este unul dintre primii autori care au imbinat cu success literatura de aventuri cu

cea science-fiction si fantastique. Interesul aratat pentru stiinta si faptul ca a abordat in romanele

sale teme care aveau sa se concretizeze in secolul XX ,il face sa fie mai mult decat un vizionar:
pe baza descoperirilor stiintifice si tehnice, el duce pana la capat consecintele progresului tehnic.

Tn romanul ,, 2.000 de leghe sub mdri”, a scris despre submarine si despre o tehnologie
(aflatd acum inca in stadiul de experiment) prin care apa era transformatd in combustibil de
enigmaticul savant proscris Capitanul Nemo.Cépitanul Nemo strabate oceanele lumii la bordul
unui submarin electric gigant, Nautillus. Submarinul avea sali luxoase si era alimentat cu energie
electrica. In 1964 a fost construit acest submarin, Alvin, care, desi multmai mic, putand gazdui
doar 3 persoane, functioneaza pe un principiu similar, fiind alimentat cu baterii.

In 1889, Jules Verne a scris un articol, intitulat ,.in anul 2889”, unde descria presa
viitorului. In locul clasicelor ziare, abonatii vizionau un program in care reporterii discuta cu
oamenii de stiinta si cu politicienii despre cele mai importante evenimente ale zilei. Primul
program de stiri televizate a fost difuzat abia in 1920, deci dupd 30 de ani de la momentul in care

scriitorul a descries aceasta forma de comunicarein masa.
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In 1865, in romanul ,,De la Pamant la Luna”, Jules Verne a scris despre o nava spatiald
alimentata cu lumind. Azi existaceva similar — velele solare. Pe 21 mai 2010, Tn cadrul misiunii
Ikaros, Japonia a lansat cu succes o vela de acest fel, pentru a cerceta planetele din apropierea
noastra. Vela, cu o latime de 14 metri, functioneaza cu energie solara.Proiectul a fost propus
prima data in 1920, iar aceste vele au ca scop propulsarea navetelor spatiale cu ajutorul radiatiei
solare, fara sa mai fie nevoie de alt combustibil.

Jules Verne a descris tot in romanul , De la Pamdnt la Luna” ,proiectile” care erau
folosite pentru a transporta pasagerii pe Lund. Acestea erau atasate la ,,tunuri uriage” care cand
erau trase ajutau ,,proiectilul” sd invinga forta gravitatiei, scriitorul folosind de obicei descrieri
destul de detaliate ale tehnologiei imaginate in cartile sale.Acum exista modulele lunare, cu care
NASA a reusit sa ajunga pe Luna. Aceste capsule in care stau membrii echipajului sunt atasate la
rachetele care le propulseazasi le transportd la destinatie, exact cum isi imaginase sciitorul
francez acum aproape 200 de ani.

Atent observator a lumii din jurul sau, Verne a intuit si viitorul promitator al reclamelor,

iar in articolul ,/n anul 2889”7, el a descris o noud metodi de anunturi publicitare similar
scrisului pe cer.
,,Toti au observant aceste anunturi uriase reflectate de nori, erau asa de mari ca puteau fi vazute
de populatia unor intregi orase sau chiar a unei tari intregi”, scria Jules Verne. Aceste intuitii
uimitoare sunt cu atdt mai impresionante cu cat scriitorul nu avea o pregatire in domeniul
ingineriei sau fizicii. Este adevarat insa ca el avea prieteni pasionati de stiinta si inventii i este
foarte posibil ca multe idei sa-i fi venit din discutiile din acestia. Scrisul pe cer a fost folosit
prima data in 1930, de Skywriting Corporation din Statele Unite, iar printer primii clienti s-a
numarat compania Pepsi-Cola.Pentru un asemenea proiect este nevoie de cinci avioane care
zboara Tn formatie si fiecare elibereaza un fum special la peste 3 km altitudine, astfel ca mesajul
este vizibil de la mare distanta.

Tot Tnarticolul ,,/n anul 2889~ Jules Verne a descris ,,fonotelefotul”, un precursor al
tehnologiei care permitea organizarea videoconferintelor, system ce face posibild conectarea
unor personae aflate la mare distanta unele de altele.

Iata cum {si imagina scriitorul aceasta tehnologie, care a devenit realitate mult mai devreme
decat si-ainchipuit el: ,,Fonotelefotul transmite imagini prin intermediul unor oglinzi sensibile

conectate cu fire”.
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Pasiunea romancierului francez pentru tehnologie nu se limita la discutiile cu prietenii. El
citea mereu reviste de specialitate pe care le gasea la cluburile frecventate si chiar isi lua notite
din aceste publicatii.

Tn anul 1862, a devenit secretarul Societitii de Aviatie, care avea ca scop ,,incurajarea
transportului aerian cu aparate mai grele ca aerul”, dupa cum enuntau fondatorii sai.

Societatea a atras curdnd si alti membri din elita intelectuala franceza, printre care Alexandre
Dumas si George Sand, buni prieteni cu Jules Verne.

Scriitorul a fost unul dintre cei mai infocati sustinatori ai unui proiect conceput de Felix
Tournachon, un journalist si fotograf pasionat de inventii, cunoscut sub pseudonimul de Nadar,
membru fondator al Societatii de Aviatie.Nadar a inventat helicopterul. Cel putin pe hartie. El si-
a imaginat practic un aparat care si zboare Incantat de proiectul la care a colaborat, Jules Verne a
scris despre Societatea de Aviatie n cartile sale, iar numelelui Nadar apare chiar in romanul ,, De
la Pamant la Luna”, unde inventatorul amator este mentionat sub numele Ardan.

Uriasa masinarie zburatoare imaginatd de Jules Verne si de prieteniisai a prins viata n
romanul,, Robur Cuceritorul” (1886), sub numele Albatros, ca inventie a genialului Robur.
Romanul a fost ilustrat de Leon Bennett, dupa instructiunile clare ale lui Jules Verne, astfel ca
azi putem vedea cum si-a imaginat el aceasta prima acronava.

Oamenii de stiintd de pe vremuri i-au dat idei? Multi au folosit ideeile lui , cert este ca

existd multe coincidente, dupa parerea mea. Decideti si voi , ce credeti !

Bibliografie
Surse web

www.descopera.ro- accesat la data de 2.05.2018
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FOLCLOR vs. CREATIVITATE

Prof. inv. primar NICOLETA-MONICA SABAU
Scoala Gimnazialda Nr. 1 Boghis, Jud. Sailaj

EPICA TN VERSURI
In folclorul Roménesc specia care domind genul epic in versuri este balada , cuvantul
balada, imprumutat din limba franceza, a fost Introdus la noi de Vasile Alecsandri. Chiar in titlul
culegerii Alecsandri o pastreaza in denumirea de ,,cantec batranesc *“, cunoscuta in popor alaturi
de termenul de balada, taranii inteleg, adesea ca fiind un cantec vechi ,, cantec batranesc”.
Balada occidentald era un cantec scurt ce Insotea un dans in Evul mediu , din punct de
vedere etimologic, provine din latina medievala, din verbul ballare , care inseamna a dansa si
care, in limba franceza a dat pe ballade .

In ceea ce priveste definitia si intelesul acestor termeni, exista numeroase pareri de la un autor
la altul sau de la o epocd la alta. Discursul narativ al cantecului epic are o functie preponderent
social - educativa, ceea ce il determina pe interpret sa recurga la o serie de procedee retorice,
sa-s1 impresioneze ascultatoriii, ceea ce explica predominanta unor mijloace poetice repetitii,
hiperbola, paralelismul etc. Ca structura modalitati de exprimare si interpretare balada ne apare
foarte complexa.

Fiind un cantec narativ de ascultare, balada popularad are unele trasaturi detrminate de acest
aspect- forme initiale , referitoare la date concrete legate de auditori, actualizarile, precum si
mijloace extrapectrice: procedeele muzicale si dramatice.

CANTECUL LIRIC

Lirica populara reprezintd un ansamlu de cantece, doine si strigaturi fiind expresia directa a
unor trairi sufletesti, a modului de a intelege lumea si viata omului din popor. Ea este de o mare
bogatie si diversitate comparativ cu creatiile epice sau dramatice. Fiind genul poetic cel mai
receptiv Innoitorilor, lirica este In aparenta o creatie populara mai noua.

In realitate ea este cel putin tot asa de veche ca si celelalte genuri.
Bogdtia si diversitatea liricii populare a suscitat discutii aprinse cu privire la istoricul si

originea genului. Unii folcoristi au sustinut ca lirica este 0 mostenire pastratd de la romani, iar
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altii dimpotriva, resping aceasta asertiune argumentand ca romanii n-au avut inclinatii lirice atat
de evidente si ca lirismul il mostenim de la daci. Au mai existat si alte teorii cu referire la genul
liric, intre care nu trebuie trecutd cu vederea teoria lui Lucian Blaga cu privire la ,, spatiul
mioritic,,. L. Blaga explica melodia doinei ca fiind o consecinta a reliefului nostru, format dintr-0
linie melodica ondulatorie — deal-vale, deal-vale.

Diversitatea tematicad a liriciii populare este o consecinta a reflectarii vietii in intreaga ei
complexitate, generand in plan artistic o bogatie de modalitati poetice.

Ca specie prin excelenta lirica, doina comunica foarte adesea experienta celui care se afla
prada suferintei, singuratatii si uratului, dar care se salveaza prin cantec pentru cd a descoperit
functiile catarhice ale acestuia-- ,,Cine-a-nceput horile/aiba ochii ca zorile/si fata ca florile/caci
horile-s stimparare /la omul cu supdrare:/caci si eu cand ma supar/ cu horile ma stampar.”’

In ultimul timp doina, ca gen muzical, si-a restrans aria de circulatie in favoarea cantecului
liric, care a cunoscut o dezvoltare accentuata si a dobandit o coloratua specifica de la un tinut la
altul. Deosebirile nu vizeaza esenta miloacelor de realizare, ci mai mult repertoriul, si stilul ei de
interpretare diferite de cele traditionale.

Diversitatea tematica a cantecului liric este expresia directd a trairilor omului din popor, a
relatiilor lui fatd de multiplele aspecte ale vietii —oprimarea sociald, catdnia, haiducia,natura si

frumusetile ei, iubirea cu dramele ei etc.

CONCLUZII

Descoperirea, culegerea, cercetarea sunt trei cuvinte-repere care marcheaza cunoasterii
folclorului, a culturii folclorice, populare care a existat si s-a modelat aldturi de cultura
institutionald sau autonoma.

Folosind timpul verbal al trecutului ar putea sugera faptul ca ne ocupam de o cultura care si-
a Tngheiat misiunea atat in culturile nationale cat si in cele universale. Dar lucrurile nu stau asa :
chiar cu riscul de a supraevalua existenta si rolul culturii populare in spiritualitatea omului din
noul mileniu, putem vorbi de folclorul etern, folclorul al carui inceputuri sunt departe de a
coincide cu momentele de descoperire, de trezire a interesului fata de el.

Folclorul va exista si atunci cand, poate datorita globalizarii absolute a lumii se va crede ca

existenta acestui fel de culturd si-a pierdut definitiv orice ratiune de a fi. Mereu vor mai fi

oameni care-si pastreaza, valorile clasice ale folclorului, iar pe de o parte, vor crea bunuri noi
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care, 1n ciuda vietii moderne si a nevoilor reale- supramoderne, vor fi numite, datoritd modului
de creatie, circulatie si oglindire,tot productii folclorice. Cultura institutionalizata oficiala nu o
va suplini niciodata pe cea populard pentru ca nu va disparea una dintre esentele fiintei umane:
de a gandi si de a crea si in afara normelor sistemelor institutionale.

Acest fenomen se intampld pentru cd folclorul si —a pastrat pand azi caracterul sau
atotcuprinzator, ingloband cunostintele referitoare la om si naturd, la lumea macro- si
microcosmicd, lumea reald, perceptibild si trans-cedentald. Virtutile acestei culturi rezida in
naturaletea ei. Izvoratd din contactul nemijlocit al omului cu natura, in lipsa artificiilor, in

oglindirea n forme estetice clare, accesibile tuturor, a problemelor umane.
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CREATIVITATEA - MODALITATE DE STIMULARE A GANDIRII
CRITICE

Prof. inv. primar SZABO ANCA IOANA
Scoala Gimnaziala Simion Barnutiu Zalau

Creativitatea poate fi definitd ca trasatura complexa a personalitdtii umane, constand in
capacitatea de a realiza ceva nou, original sau o activitate imaginativa adaptata astfel incat sa
produca rezultate care sunt atit originale cat si de valoare.

Cercetatorii afirma ca stimularea creativitatii copiilor mici poate fi realizata prin trei
elemente: un mediu creativ, o programa creativa si profesori ce folosesc metode didactice
creative.

Pentru crearea unui mediu creativ, cercetatorii recomanda Incurajarea copiilor sa se joace.
Studiile aratd ca nu orice tip de joaca stimuleaza creativitatea, iar pentru acest lucru este necesara
implicarea activa a elevilor in procesul de invétare, care 1i va stimula creativitatea mai mult decat

un joc in care copilul este receptor pasiv.

Fiind o rezultanta a functiondrii optime a intregii personalitdti, creativitatea sintetizeaza factori

multipli de natura: intelectuala, motivationald, emotionala si atitudinala.

Creativitatea reprezinta capacitatea individului de-a concepe si realiza produse cat mai diferite de

cele existente.

Mediul familial poate stimula sau inhiba creativitatea. Un mediu familial permisiv, tolerant,
deschis spre nou, in care copilul se simte sprijinit de parinti (are sentimentul securittii),
valorizat, apreciat pentru ideile sale are efecte pozitive asupra creativitatii. Familiile rigide, in
care copilul este excesiv de controlat, in care parintii iau toate deciziile importante si copilul este
privit ca o fiinta care este obligata sa se supuna, in general inhiba creativitatea.

In ceea ce priveste cadrele didactice, expertii afirma ca acestea pot imbunititi creativitatea

copiilor prin folosirea metodelor de predare cu caracter activ: conversatia euristica,
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problematizarea , prin stimularea experimentarii i a perseverentei, prin apelarea la intrebari cu
raspuns deschis si prin incurajarea copiilor care ofera raspunsuri inedite la intrebari.

Dezvoltarea creativitatii depinde in mare masurd de atitudinea profesorului fatd de elevi, care
trebuie sa incurajeze curiozitatea, spontaneitatea, atitudinea activa, initiativa, munca
independentd, exprimarea opiniilor. Prin atitudinea sa, profesorul trebuie saincurajeze increderea
n sine a elevilor, receptivitatea fata de nou, dorinta de autoafirmare, pasiunea pentru anumite
domenii, dar trebuie sa se tind seama si de faptul ca aceeasli atitudine nu are aceleasi efecte
asupra tuturor copiilor.

Dascalul poate dezvolta in clasd o atmosfera care sa faciliteze creativitatea prin
incurajarea elevilor sa gandeasca, sa descopere, Incurajarea curiozitatii, explorarii,
experimentarii, fantasmarii, punerii de intrebari, testarii si dezvoltarii talentelor creative, oferirea
de evaluari deschise, idei controversate care sd-i provoace sa gaseasca si sa-si pund probleme.
Elevii trebuie invatati sa exploreze, sd vizualizeze o problema, sd inventeze sau sa modifice
unele din procedurile invétate, sd asculte si sd argumenteze, sd-si defineascd scopurile si sa

coopereze 1n echipa.

Profesorii care aplicd aceste principii renunta la a oferi doar un flux permanent de cunostinte, ei
devenind astfel un mediator intre copil si realitate si nu doar o sursa directa a furnizarii de
informatie. Astfel cercetarile au ardtat ca acesti profesori in timpul orelor frecvent, aloca o
cantitate mai mare din timp adresarii de intrebari comparativ cu media profesorilor, refuza sa
raspundd imediat unor intrebari reflectandu-le in replici de forma: “Dar tu ce crezi?”, “Cum vezi
tu lucrurile?”, adreseaza intrebari cu caracter divergent de genul: “ Ce s-ar intampla daca ...”,
“Ce te face sa crezi aceasta?”, nu ofera un feedback evaluativ imediat, ci accepta si manifesta

interes pentru raspunsurile paradoxale.

Rezultatul acestor strategii proprii este ca elevii ingigi vor tinde sd-si puna probleme sa

descopere noi probleme si sa problematizeze asupra unor lucruri acceptate ca adevarate.

Pentru a dezvolta gandirea creativd e important sa starnim curiozitatea elevilor,
Tncurajandu-i mai degraba sa formuleze intrebarea “de ce?” decat acel submisiv “da, am inteles”.

Ca atare scoala nu trebuie sa se limiteze doar la a transmite cunostinte si a-i face pe elevi sa evite
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esecul scolar, ci mai mult trebuie sa-si asume si rolul de a-i ajuta pe elevi sa-si descopere

propriile potentialitéti.

Creativitatea poate fi vazuta ca o trasdtura pe care fiecare o are mai mult sau mai putin
dezvoltata. Chiar daca nu produc opere de artd sau nu fac inventii, multi oameni dau dovada de
creativitate in viata de zi cu zi. Copiii isi manifesta din plin creativitatea in activitatile pe care le
fac. Interesul, curiozitatea, spontaneitatea, deschiderea la nou, tendinta de a imbina realul cu
fantasticul, toate aceste ingrediente necesare creativitatii se manifesta in copilarie.

Cu timpul si mai ales odata cu inceperea scolii, creativitatea pare a intra in declin.
Picasso spunea: “Orice copil este creativ. Problema este cum sa il faci s ramana asa si cand
creste. Desi toti ne nastem cu potential creativ si il manifestdm In copilarie, daca nu ne cultivam
constant creativitatea riscam sa ne pierdem aceasta calitate. Pentru a-si folosi potentialul creativ
adultii trebuie sa aiba dezvoltate si alte trasaturi de personalitate: independenta, incredere Tn sine,

deschidere la nou, tolerarea ambiguitatii, simt critic.

Creativitatea poate fi vazutd nu numai ca o trasatura de personalitate ci i ca un mod de a
gandi. Contrar parerii larg raspandite ca ne folosim creativitatea mai mult in artd, se pare ca de
cele mai multe ori apelam la aceasta cand trebuie sa rezolvam o problema. Avem nevoie de
creativitate mai ales 1n situatiile ambigue, incerte, In care nu existd o solutie usor de gasit, ci

trebuie sa descoperim singuri ce € cel mai bine sa facem.

Pentru ca un proces creativ sa inceapa trebuie mai intdi sd trecem in revista solutiile
familiare sau deja incercate la respectiva problema, sa ne gandim la un numar cat mai mare de
idei, din care sd le putem selecta pe cele mai potrivite, iar daca acestea nu se pot aplica in situatia
prezentd incepe un proces de cautare a unor idei noi, cele deja incercate fiind ignorate. Dupd ce
apare o idee noud, se evalueaza cat este de aplicabila si convenabild, iar dacd nu este destul de

satisfacatoare incepe cautarea unei noi idei.

Asadar, iIn momentele in care dam dovada de creativitate nu apelam numai la imaginatie
si la emotii, ci si la gandire. Desi este important s producem un numar cit mai mare de idei, este
la fel de important si sa le judecam critic si sd gasim modalitdtile cele mai potrivite de a le pune

in practica.
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Scoala trebuie sa actioneze in sensul cultivarii si dezvoltarii potentialului creativ al
elevilor, fara sa se opund invatarii scolare clasice, ea trebuie s promoveze un nou mod de
invatare, invatarea creativa, adica cea care pune accent pe invatarea prin cercetare — descoperire,
pe invatarea prin efort propriu — independent sau dirijat. Pentru a stimula creativitatea elevului,
profesorul nsusi trebuie sa fie un tip creativ si activ, sa manifeste un comportament si o atitudine
pozitiva in acest sens. Instruirea interactiva si creativa trebuie sa implice elevul in toate etapele
procesului instructiv —educativ. Orice proces creativ trebuie sa dea posibilitatea elevilor sa-si
foloseasca intregul potential creativ. Predarea orientata spre creativitate implica un set de conditii
favorabile, iar hotaratoare este incurajarea copiilor s lucreze si sa gandeasca independent, sa-si
elaboreze propriile proiecte si sa se debaraseze de ideea ca, in scoald, orice activitate trebuie sa

fie strict dirijata si controlata de profesor.

In concluzie, creativitatea nu trebuie asimilatd unei caracteristici specifice unor indivizi
izolati, ci drept rezultantd a interactiunii optime dintre sistemul cognitiv al unei persoane si
contextul sociocultural in care se dezvolti. Ca atare, un mediu armonios, care stimuleaza
exprimarea liberd poate contribui la dezvoltarea potentialului creativ al elevului. Un astfel de
mediu se caracterizeaza prin urmatoarele componente: alocarea de catre profesor a unor resurse
substantiale de timp in vederea dezvoltarii gandirii creative a elevilor, recompensarea ideilor §i
produselor creative, incurajarea riscului de-a oferi raspunsuri inedite, tolerarea unor raspunsuri
gresite sau neasteptate, imaginarea unor alte puncte de vedere, explorarea mediului, interogarea
unor fapte bine cunoscute sau unor asumptii, generarea unor ipoteze multiple, centrarea mai

degraba pe idei mai generale decat pe fapte specifice, gandirea asupra procesului gandirii.
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EXPERIENTE SI PRACTICI EDUCATIONALE DIN PERSPECTIVA
METODELOR INTERACTIVE

prof.inv.primar MARIA SANDOR
prof.inv.primar DANIELA-MARIA OROS
Scoala Gimnaziala luliu Maniu Zalau

Metodele si tehnicilor interactive prezentate mai jos au constituit sisteme de referinta in
organizarea activitatilor de invatare prin cooperare imprimand acestora un caracter activ,

motivand participarea elevilor, stimulandu-le potentialul creativ.

Tn continuare prezint cateva din noile metode si tehnici interactive de grup, utilizate mai
des la nivelul ciclului primar, menite sa contribuie la diversificarea metodologiei didactice
existente, Tnscriindu-se in domeniul cautarilor si preocuparilor creative de sporire a eficientei

muncii in cooperare.

Cadrul Evocare-Realizarea sensului-Reflectie ofera profesorului un context adecvat de
prezentare a experientelor de invatare in care acestia pot sa activizeze gandirea elevilor, sa
stabileasca scopuri realiste pentru invatare, sa-i implice activ si sa-i motiveze pentru invatare, sa-
i expund unei mari diversitati de opinii, sa stimuleze reflectia si metacognitia, sa se asigure ca

elevii proceseaza informatia, sa faciliteze gandirea critica.

Metoda palariilor ganditoare (propusa de Edward de Bono, autorul conceptului de
gandire laterala) este o tehnicd interactiva, de stimulare a creativitatii participantilor, care
permite exersarea unor roluri, in functie de példria aleasa, in scopul rezolvdrii, prin cooperare, a
unei probleme. Sunt 6 palarii ganditoare, fiecare avand céate o culoare care 1i defineste rolul si

este asociata cu un anumit tip de gandire.

Palaria alba ofera o privire obiectiva asupra informatiilor, este neutrd, concentratd pe

fapte obiective si imagini clare si std sub semnul gandirii obiective.

Se poate folosi de intrebarile:
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Ce informatii avem? Ce informatii lipsesc? Ce informatii am vrea sa avem? Cum putem obtine

info

‘ Palaria rosie da frau liber imaginatiei si sentimentelor, se bazeaza pe emotii, sentimente,

intuitie, descatuseaza starile afective.

‘Pdldria neagra exprima prudenta, grija, avertismentul, judecata, pericole, riscuri, puncte
slabe, oferind o perspectiva intunecoasa, tristd, sumbra asupra situatiei in discutie, este
perspectiva gandirii negative, pesimiste. Ganditorul nu exprimd sentimente negative, acestea

apartinand palariei rosii, dupa cum aprecierile pozitive sunt lasate palariei galbene.
Palaria galbena este simbolul gandirii pozitive §i constructive, al optimismului. Se

concentreaza asupra aprecierilor pozitive, asa cum pentru palaria neagra erau specifice cele
negative. Ideile creative oferite sub pdldria verde pot constitui material de studiu sub paldria

galbena.

Palaria verde exprima ideile noi, stimuland géindirea creativd, flexibilitatea,

mobilitatea. Verdele este simbolul fertilitatii, al productiei de idei noi, inovatoare.

Palaria albastra este paldria responsabild cu controlul demersurilor desfasurate, este

rchestrei si cere ajutorul celorlalte paldrii. Ganditorul palariei albastre defineste

problema si conduce

intrebarile, reconcentreaza informatiile pe parcursul activitatii si formuleaza ideile principale si

concluziile la sfarsit.
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Proiectare didactica - din perspectiva metodelor interactive

Aria curriculara: Limba si comunicare

Disciplina: Comunicare in limba romana

Clasal A

Proiect tematic: ”Aventuri in lumea povestilor!”

Subiectul: ,,Punguta cu doi bani”, dupa Ion Creanga

Tipul lectiei: consolidare-sistematizare

Obiective operationale

sa desprinda semnificatia globala a textului citit;

sd citeasca corect, in ritm propriu textul cunoscut;

sa formuleze raspunsuri si intrebari in legatura cu continutul povestii ,,Punguta cu doi
bani”;

sa desprinda informatii/idei esentiale din textul citit;

sa formuleze clar si corect enunturi potrivite unor situatii date;

Resursele si managementul timpului

Resurse materiale —textul, fise, coli pentru scris, markere, PC, videoproiector.
Resurse procedurale — exercitiul ; explicatia; conversatia; cadranele; explozia

stelara; cubul; metoda palariilor ganditoare, turul galeriei.

= Resurse de timp — 45 minute

Scenariul didactic

Moment organizatoric

Reactualizarea cunostintelor anterioare
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= Captarea atentiei- se audiaza o partea din povestea “Punguta cu doi bani” dupa Ion
Creanga.
=  Anuntarea subiectului si a obiectivelor
. Dirijarea invatarii
- lecturarea textului (individual, in perechi, selectiv); impartirea elevilor pe grupe (5 grupe

a cate 5 elevi); formularea de Intrebari, intrebari care sa inceapa cu fiecare cuvant din ,,Explozia,

stelara”

Cum?

- se realizeaza posterul la tabla magnetica cu variantele gasite de elevi.

Unde De ce?

Palariile ganditoare - elevii se vor grupa in 6 echipe, fiecare echipa reprezentand o palarie:

Palaria alba - O grupa va informa care sunt personajele din aceasta poveste.
Palaria rosie - ,,Spuneti ce simtiti pentru mos? Dar pentru baba? De ce?”
- ,,Cum ar fi trebuit s se comporte baba cu mosul ca sa-i fie si ei bine?”
Palaria neagra - ,,Unde a gresit baba fata de mos?”
- ,,Ce s-ar fi intamplat dacd nu ar f1 gasit cocosul, punguta cu doi bani?”

Palaria albastra — Clarifica prin ce peripetii a trecut cocosul pana l-a imbogatit pe mos, asezand

in
ordine imaginile”.

Cadranele - Organizati in grupe de cate 4, elevii vor rezolva sarcinile scrise in fiecare cadran.
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I. Alegeti ce i se potriveste babei: 11.Ce ati simtit cand mosul nu a fost

D . ajutat de baba?
rea lacoma miloasa zgarcita

I11. Alegeti ce i se potriveste mosului: IV. Scrieti invatatura textului:

sdrac darnic bogat rau |

Turul galeriei — observatiile elevilor se vor consemna pe o foaie alba atasata cadranelor -

Obtinerea performantei- CUBUL
Descrie: cocosul din povestea ,,Punguta cu doi bani”
Compara: faptele mosului cu ale babei ; faptele cocosului cu cele ale gainii.

Asociaza : povestea ,,Punguta cu doi bani” cu o altd poveste a aceluiasi autor asemandtoare ca si

continut.

Analizeaza: comportamentul babei fatd de gaind atunci cand vede ca mosului ii adusese cocosul

o multime de galbeni.

Aplica: Spune cum ar fi trebuit sa se comporte baba cand a vazut cati galbeni 1i adusese cocosul

mosului.
Argumenteaza: Care este personajul tau preferat in aceasta poveste?

= Cate un reprezentant din fiecare grupa prezinta modul de rezolvare a cerintelor de pe
fetele cubului.
= Vor fi aduse completdri si din partea celorlalte grupe la rezolvarea cat mai completd a

sarcinilor de lucru. Incheierea activitatii- aprecieri.
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Proiect didactic pe cadrul ERR

Aria curriculara: Limba si comunicare

Disciplina: Comunicare in limba romana

Clasal A

Proiect tematic: ”Aventuri in lumea povestilor!”

Subiectul: ,,Bondarul lenes” de Elena Farago

Motivatia

Oferda modelarea comportamentului civic al elevilor si sustinerea motivatiei pentru
invatare;

Invitarea in cooperare transforma clasa intr-un mediu favorabil participarii si implicarii
tuturor elevilor in gasirea de solutii in rezolvarea unor sarcini;

Cadrul si strategiile utilizate ofera posibilitatea elevilor sa-si exprime in maniera
personala propriile ganduri, opinii sau sentimente referitoare la subiectul aflat in discutie
si faciliteaza desprinderea ideii ca harnicia invinge lenea, incurajand formarea unei

imagini de sine pozitiva a copiilor;

Obiective operationale

sd exprime pareri , opinii , gdnduri in legaturd cu un concept, o situatie;
sa citeascd In ritm propriu versurile;

sa formuleze intrebari i raspunsuri pe baza textului citit;;

sd argumenteze o parere personala;

sa identifice asemanarile si deosebirile dintre bondar si furnica.

Conditii prealabile

sa cunoasca alfabetul limbii roméne pentru a citi si a Intelege textul;
sa posede deprinderi de a lucra in grup si de a utiliza strategii interactive;

sa stie ca fiecare persoana are calitdti, dar si defecte.
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Evaluarea

° observarea sistematica;

. procesarea informatiilor primite, prin completarea fiselor de lucru;
e calitatea rationamentelor privind continutul textului;

e  turul galeriei.

Resursele si managementul timpului

e Metode si procedee: conversatia, brainstorming-ul, predarea reciproca, diagrama Venn,
turul galeriilor, exercitiul ;
e Resurse materiale: textul, fise de lucru, coli de scris tip A3 , markere, scotch, PC-
prezentare ppt.;
e Resurse de timp: 45 minute ( evocare — 10 minute; realizarea sensului — 25 minute;

reflectia — 10 minute).

Scenariul didactic

I. Evocarea - 10 minute
Conexiuni cu cunostintele anterioare

e Brainstorming-ul individual, apoi pe grupe : Ce inseamna cuvantul lenes? Scrieti/spuneti

tot ce va trece prin minte in legdtura cu acest cuvant. Dati frau liber imaginatiei!

L@

Bondarul_lenes. ppt

Anuntarea subiectului si a obiectivelor activitatii.

o Captarea atentiei-prezentare ppt.
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I1. Realizarea sensului - 25 minute
-lectura textului; Predare reciproca

e Elevii vor forma 5 echipe de cate 5 membrii. Textul este impartit in 5 fragmente ( cati
membrii are grupul ).

In timpul activitatii se vor respecta urmatorii pasi, pe care fiecare echipa 1i are scrisi pe fisa:

e citeste fragmentul pentru restul grupulut;
e formuleaza o intrebare referitoare la continutul fragmentului.
e cauta in dictionarul de sinonime cuvintele neintelese;
e preda stafeta colegului care are fragmentul urmator;
Dupa parcurgerea intregului text, fiecare grupa completeaza fisa cu “explozia stelard”. Cate un

reprezentant al fiecarei echipe prezinta optiunea grupului privind intrebérile formulate. Cine?

Cum? Cand?

Bondarul
lenes

Unde? De ce?

Diagrama Venn: S-a pregitit pe o coald diagrama Venn . Se impart elevii in 3 grupe si li se

cere:

e prima grupd sa se gandeasca prin ce se deosebeste furnica de bondar ;
e adoua grupa sa se gandeasca prin ce se deosebeste bondarul de furnica;
e a treia grupa sa se gandeasca ce au In comun cele doud insecte; Vor trece pe rand

reprezentantii fiecarei grupe si vor completa diagramele.

polobocul gol

polobocul plin idei comune

" furnica bondarul
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I11.Reflectia -10 minute
Ciorchinele

o se completeaza brainstorming-ul cu informatiilor descoperite in text, in categoriile
deja existente sau se realizeaza alte categorii noi din perspectiva noutatilor rezultate.

Turul galeriei

e observatiile elevilor se vor consemna pe o foaie atasata ciorchinelui;
e se verificad informatiile scrise in ,,evocare”.

Aplicarea acestor metode are multiple avantaje: dezvolta creativitatea si gandirea laterala
prin abordarea unei probleme din diferite perspective; participantii constientizeaza existenta unor
comportamente adecvate, dar si a unora indezirabile in aceeasi situatie; Tncurajeaza si exerseaza
capacitatea de comunicare a ganditorilor; dezvolta capacitatile de intercomunicare si toleranta

reciproca, de respect pentru opinia celorlalti.
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EXPERIENTE SI PRACTICI EDUCATIONALE MENITE SA
EVIDENTIEZE IMAGINATIA CREATOARE A ELEVILOR

Prof.inv.primar CLAUDIA — CRINA SORTAN
Scoala Gimnaziala luliu Maniu Zalau

Creativitatea, ca dimensiune principala a omului contemporan trebuie sa constituie o
problema centrala a scolii. Pentru a dezvolta capacitatile creatoare ale elevilor cadrele didactice
trebuie sa cunoasca in primul rand trasaturile comportamentului creator.Acestea se refera
laznivelul de inteligenta generala,gandirea divergenta,fluenta gandirii,receptivitatea fata de
probleme,spiritul de observare ,imaginatia creatoare , originalitatea ,capacitatea combinatorie

,perseverenta, initiativa ,nonconformismul in idei etc.

S-a confirmat experimental Tnsa faptul ca randamentul scolar nu reflecta fidel nivelul de
creativitate al unui elev. De aceea este gresit a Tncuraja extracurricular creativitatea doar la acei
elevi care au rezultate scolare deosebite. Einstein fusese un elev slab dar a dat fizicii, mai tarziu,
extraordinar de importanta teorie a relativitatii! Cel mai potrivit este sa depistam prin cateva

caipotentialului creativ al scolarului mic si printre acestea mentionam :

- analiza realizarilor obtinute de acestia la olimpiade, concursuri, competitii, probe

scolare cu caracter creativ ;

- testele de investigare a originalitatii (Ex: "Gasiti cat mai multe intrebuintari neobisnuite

ale unei caramizi."), flexibilitatii gandirii ( Ex.: Gasiti cat mai multe solutii de rezolvare a

problemei x"), a fluiditatii gandirii (Ex.: Dati cat mai multe exemple de cuvinte care

incep cu litera "m™) sau a dezvoltarii imaginatiei creatoare .

-aprecierile proprii sau ale cadrului didactic pe baza unor chestionare (v. Anexa

3).Modalitati de dezvoltare a potentialului creativ la scolarul mic.

Creativitatea ca si proces complex angajeaza intreaga personalitate a elevului. Tn scoala

nu se poate vorbi de creatii de mare originalitate decét la elevii exceptionali, la ceilalti fiind
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vorba doar de un potential creativ ce urmeaza a fi dezvoltat pe diferite cai, atat in procesul de

Tnvatamant cat si in cadrul activitatilor extrascolare.

Dar pentru a putea dezvolta cu adevarat eficient acest potential creativ al micului scolar
trebuie pe de o parte Tnlaturate o serie de bariere, de blocaje(blocajele culturale ,conformismul -
elev si dascal,neincrederea in fantezie si pretuirea exagerata a gandirii logice)iar pe de alta parte
cele de ordin metodologic (rigiditatea tiparelor,fixitatea functionala,critica prematura)si nu in
ultimul rand blocajele emotive (teama de a nu gresi,graba de a accepta prima idee,descurajarea

rapida, tendinta exagerata de a-i intrece pe altii )

Ca Tnvatator caut sa elimin aceste blocaje,si sa se deschida drumul spre creativitate,

iesind din tiparele invatamantului formal.

Ca metoda des utilizata,Brainstormingul (engl. "furtuna in creier") surprinde concret

obiectivele legate de creativitate. Problema este pusa tuturor membrilor din grupul
creativ,eterogen din punct de vedere intelectual . Fiecare isi expune punctul de vedere, se discuta
si se alege cea mai buna solutie.Aceasta va fi expusa de conducatorul grupului, receptiv, de
incredere si respectat.Deschisi spre colaborare, mai ales daca aceasta capata si caracterul de joc(
ntrecere intre grupe)copiii duc la bun sfarsit sarcina data.Urmeaza apoi verificarea si evaluarea

aplicarii ipotezei.
Ex. Care sunt motivul pentru care Alba -ca-Zapada accepta sa ramana in casa piticilor?

Sinectica este metoda prin care, mai intai ceea ce este strain se face familiar apoi ceea ce
a devenit familiar redevine strain prin gasirea unor metafore, comparatii personificari care pot
duce la descoperirea unor cai noi de urmat. Este greu aplicabila la clasele mici in forma ei
standard dar ea suporta adaptari si adoptarea ei ca metoda dezvolta creativitatea. La nivelul
copiilor din ciclul primar, orice rezolvare de situatii problematice constituie in acelasi timp o
manifestare a creativitatii lor. Principala caracteristica a gandirii creative la elevi este noutatea

sau originalitatea solutiei gasite, a ideii emise.

Povestirea prin analogie a unor intamplari din viata copiilor, citite sau auzite de ei, ridica

multe probleme de natura psihopedagogica, care se cer cunoscute de catre nvatator, in primul
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rand. Mai intai, aceastd cerintd se poate formula numai in legiturd cu anumite texte, al caror

continut poate solicita o experientd de viata a copiilor si de informare a lor.

Ex. Dupa lectia ,,Puiul” am propus elevilor sd povesteascd, prin analogie, o intdmplare
deosebita din viata lor, la care au luat parte activ si care a presupus asimilarea de noi informatii,

dar si stabilirea mai multor legaturi intre cele citite si faptele petrecute zilnic.

La lectia ,,Fata babei si fata mosneagului”,de 1.Creangd, am utilizat povestirea prin
contrast. Pornind de la faptele de isprava ale fetei babei, le-am cerut elevilor si compare cele
doua fete gasind nsusiri opuse celelaltei fete. Activitatea lor creatoare a constat in faptul ca
elevii au fost pusi In situatia sd-si imagineze actiunile, faptele, intamplarile, sa stabileasca
relatiile necesare in care intrd aceste personaje in functie de insusirile care li se atribuie. Le-am
solicitat elevilor s introduca in noua povestire si alte personaje. Acest tip de povestire poate fi
considerat un exercitiu care stimuleaza capacitatile compozitionale ale elevilor, dezvolta

imaginatia creatoare si insusirile gandirii divergente.

La un nivel si mai ridicat au fost antrenate si dezvoltate insusirile creatoare ale

elevilor, atunci cand sarcina didacticd a constat in sustinerea unui dialog (La magazine,La

biblioteca). Astfel de teme au solicitat elevii sa creeze adevarate scenarii cu caracter didactic si
artistic. Restructurarea textului sub forma de dialog a presupus introducerea unor personaje
carora a trebuit sa le incredinteze diferite roluri in cadrul convorbirii lor, a trebuit stabilit un

anumit continut al intrebarilor si al raspunsurilor .

Textele literare cu continut istoric, pot genera momente scurte de inventivitate si creare a

unor intamplari ce au ca erou pe elevul care elaboreaza povestirea. Astfel, le-am cerut elevilor
sa-si  imagineze i sd compund un alt sfarsit pentru intdmplarea din partea a treia a lecturii
»Stejarul din Borzesti” de Eusebiu Camilar.Progresul in procesul de invatamant este conditionat,
intr-o masura covarsitoare, de o motivatie superioara din partea elevului, exprimata Stimularea
creativitatii am realizat-o si prin compunerea de probleme. Modul delicat in care se intervine in
rezolvarea de probleme simple, compuse de elevi, face sa le sporeasca interesul pentru creatia

proprie.

Prin interesul sau nemijlocit fatd de problemele ce i le oferd, prin plicerea de a cunoaste,

de a explora necunoscutul, prin satisfactiile pe care le are, un rol important in dezvoltarea
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gandirii elevilor il are rezolvarea problemelor, iar stimularea creativitatii gandirii se realizeaza si

prin compunerea de probleme de catre elevi. Compunerea problemelor in care elevul imbina

cuvinte si numere exprimand relatii intre cantitati — multimi — stimuleaza gandirea la o activitate

intensa si de creatie urma eforturilor sale.

Tn acest sens, jocul didactic matematic isi are si el menirea sa. Jocul este puntea care

poate uni scoala cu viata, activitatea ce permite copilului sd se manifeste conform naturii.Printre

exercitiile folosite de mine la clasa, pentru stimularea creativitdtii se numara si urmatoarele:
1.Constructorii: ( se poate folosi de la clasa I ,pana la a IV-a,marindu-se dificultatile)

Scop: consolidarea cunostintelor cu privire la figurile geometrice,dezvoltarea imaginatiei

creatoare .
Material: trusa cu figuri geometrice .
Desfasurarea jocului:( exemplele sunt multiple , eu voi prezenta doar unul)

Se cere elevilor sa scoatd din trusa: un dreptunghi mare, doua patrate mici $i un
triunghi mare . Cu aceste piese, elevul trebuie sa construiasca o casa. Castiga elevul care termina

primul.
2.Probleme de matematica redate sub forma de ghicitori:

O batrana duce la targ un cos cu doi iepuri, 4 pui si un curcan . Cate picioare merg la

targ?
3.Cauta i vei gasi

Scopul:formarea deprinderii de a cauta solutii in formarea cat mai multor numere dintr-un

numar de cifre stabilit dinainte, dezvoltarea atentiei si a creativitatii .

e ey

cifre
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Desfasurarea jocului :se scriu, de exemplu, toate combinatiile de trei cifre ce se pot forma
cu numerele: 6, 7, 3 fard a se repeta cifrele . Castigd elevul care gaseste toate solutiile primul,

corect .

In aceeasi arie curriculard cu matematica sunt si stiintele naturii, un alt obiect de studiu
ce dezvolta potentialul creativ al micilor scolari. Voi exemplifica acest lucru cu o tema pe

verticald.
larna a sosit invesmantand 1n alb intreaga natura.
Anotimpul acesta aduce bucurii copiilor.
Ramurile copacilor abia mai tin povara zapezii argintii.
Neaua stralucitoare a acoperit pamantul.
Albul zapezii are sclipiri de diamante in lumina lunii.
Tema propusa a fost [ARNA.
Fiecare propozitie care formeaza textul Incepe cu literele acestui cuvant.

Elevii au compus texte asemanatoare pornind de la unul din cuvintele: GHIOCEL,

TOAMNA, VARA.

Acestea sunt doar cateva din practicile educationale parcurse cu clasa,experiente menite
sa dezvolte si sa evidentieze imaginatia creatoare a elevilor.Orele de muzica ,limbi straine
,abilitati practice etc.,prin activitatile specifice,dezvolta imaginatia creatoarea elevilor.Metoda 6-
3-5, Philips 6-6, discutia panel, inventica sunt alte metode care merita aplicate in vederea

valorificarii creativitatii si imaginatiei creatoare la scolarii mici.

Ca si concluzie as indrazni sa anticipez faptul ca, daca va avea loc o revolutie viitoare a
Tnvatamantului mondial, aceasta va fi in directia promovarii unei educatii prin si pentru

creativitate, in scopul trecerii de la "homo sapiens-sapiens™ la "omul creator".
Bibliografie
M. Zlate - Creativitatea si factorii determinanzi (1994)
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CINCI MODALITATI DE A TRANSFORMA UN CAIET TRADITIONAL
INTR-UN INSTRUMENT INTERACTIV DE LUCRU

prof. inv. primar ANCA-VERONICA TAUT
Scoala Gimnaziala Mihai Eminescu Zalau

Atunci cand vorbim de utilizarea unor strategii activ-participative, moderne, care sa dezvolte
implicarea elevilor in procesul Invatarii facem referire, de regula, la gama ofertanta de materiale
didactice si a metodelor si procedeelor de predare-invatare. Caietul elevului este si va ramane,
cel putin pentru o perioadd, un instrument de lucru de baza in procesul invatarii. In caiet se
regasesc, in egala masura, firul rosu al lectiei, schita lectiei, aplicatii parcurse in ora, diferite
metode Invatate, elemente de metainvatare, indiferent de disciplina la care ne aflam. Caietul este,
cu alte cuvinte, instrumentul care reflectd concepte-cheie ale invatarii care se structureaza, prin
actul predarii, atat in notiuni teoretice, cat si practice, atat in continut de invatare, cat si n
continut de metainvatare. Un caiet traditional a fost dintotdeauna suportul principal de lucru,
inteles ca un auxiliar al utilizarii manualelor scolare. La elevii mici, din ciclul primar, caietul
traditional inca isi mai are rolul sau hotarator in cultivarea grijii pentru aspectele formale ale
invatarii:
calitatea scrisului de mana;
estetica scrisului de mana;
organizarea informatiilor;
asezarea corectd a unui text in pagind (centrarea titlului, respectarea alineatelor la
schimbarea ideilor unui text, listarea argumentelor, sistematizarea informatiilor prin
organizatori grafici).

Ce rol mai are insa caietul traditional, in contextul utilizarii noilor tehnologii in predare?
Vorbim, in primul rand, de avansul pe care 1l iau in procesul predarii si invatarii instrumentele
digitale. Elevii mici ai zilelor noastre au manuale digitale, acces la platforma deschisa a
manualelor digitale Tn orice moment (https://www.manuale.edu.ro/), sunt familiarizati de mici cu
echipamente digitale de invatare (videoproiector, laptop, tabla inteligenta acolo unde e posibil,
tableta) si cu softuri educationale. Ce impact in invatare mai are atunci uilizarea unui caiet
traditional, care, prin ritmul de lucru pe care il impune, pare a incetini viteza invatarii? Isi mai
regaseste locul acest instrument de lucru fara de care predarea si invatarea nu ar fi fost posibile
pana acum? Sunt intrebari firesti pe care orice invatator si le pune. Cu atdt mai mult, cu cat,
ultimele trend-uri Tn educatie nu par a pune accent pe formarea scrisului caligrafic, adica exact pe
acele deprinderi manuale de scriere pe care la valorifica din plin folosirea caietului traditional.

Din experienta generatiei de acum, o generatie de nativi digitali in mod indubitabil, pot spune
ca rolul caietului in actul de invatare nu s-a diminuat, caietul nu a devenit un instrument periferic
de invatare. S-a schimbat, nsa, modul de a interactiona cu acest instrument si tipul de aplicatii pe
care il suporti. In ultimii ani am utilizat la clasi metode creative care si valorifice acest
instrument de lucru din perspectiva interactivitatii si a ludicului.

AN N NN
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Voi prezenta in cele ce urmeaza cinci modalitati simple prin care pot
spune cd am resuscitat modul de utilizare a acestui instrument traditional:

1. Fereastra: e o modalitate de a lipi In caiet o eticheta care se
deschide ca o ferestra si care poate constitui un
organizator grafic. Tn situatia dati, elevii au
notat pe o parte a ferestrei adjective care o
descriu pe mama, iar pe altd parte a ferestrei,
expresii frumoase despre mama.

i!u 1 3 %
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Figura 2. Fereastra

‘QiL = ot | 2. Etichete joc_: sunt etichete Iipitg n c_aiet care se des_,chi_d_
" oo e o e | cao carte, ele contindnd adesea scurte jocuri sau scurte aplicatii

cu rol de a consolida sau de a evalua cunostintele. Am utilizat la
ora de Stiinge ale Naturii etichete de acest tip, astfel incat caietul
traditional s-a transformat intr-o carte de tip pop-up.

3. Etichete semantice: sunt etichete
care sunt direct legate de continutul unui
text. Cel mai adesea, etichetele, pentru a

crea sens si legatura cu continutul, au
forma unor obiecte care apar in text:
lund, nor, stea, covor, chipul unui
personaj, tabletd etc. Etichetele pot sa
contind sarcini variate de lucru: crearea
unui text, transcrierea selectiva a unor
enunuturi sau paragrafe care au legatura
cu forma etichetei, generarea de parti de

vorbire care se Tnscriu
Fioura 4. Covorul - Etichetd

) in campul semantic al cuvantului
Fioura 5. Flinchart-ul - Eticheta
care denumeste obiectul.

4. Etichete aplicative: de regula, aceste etichete sunt utilizate la
orele de matematica pentru a se lucra direct pe ele. De
exmplu: figuri geometrice pentru a demonstra axele de
simetrie, perimetrul si aria unei figuri, pentru a reprezenta
fractiile.

5. Carticica - acordeon: este una
dintre cele mai 1indragite utilizari

interactive ale unui caiet,
de catre copii. Carticica -
acordeon reprezintd o bucatd de hartie pliatd de atatea ori de cate
pagini este nevoie. Pe fiecare pagina a cartii se regasesc diferite
cerinte. Tn cazul de fata, carticica a fost utilizati pentru a ajuta

Fiourd 6. Covorul — Ftichete
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elevii sa delimiteze mai usor fragmentele unui text, pentru a crea o asociere logicd mai
usoard intre imaginile utilizate si cuvintele-cheie extrase din fiecare fragment si pentru a
transcrie selectiv replicile personajelor dintr-un text narativ care contine dialog.

Fara indoiala, caietul traditional este inca un instrument util in activitatile de la clasa. Nu stim
exact cum va arata viitorul digital al suporturilor de lucru utilizate la clasa, Insa, pentru moment,
intr-un invatamant care pune inca accent pe deprinderile de scriere si organizare grafica, caietul,
ca instrument de lucru, trebuie sda se reinventeze. Reinventarea ¢ modul de a supravietui a
lucrurilor care apartin registrului traditional si care nu merita sa fie sortite disparitiei. Si da,
caietul, asa cum se spunea odinioara, reprezintd oglinda elevului, nicidecum in sensuri negative
sau stereotipe, ci n sensul in care scrisul este indiciul principal al achizitiilor cognitive pe care la
dobéndeste un elev. Aspectul unui caiet indicd multe: capacitatea de organizare a unui copil,
stilul lui de invatare, abilitatea lui de orientare Tntr-un spatiu grafic mic, calitatea deprinderilor de
scriere (scrisul fiind prima modalitate de a depista disgrafia), organizarea invatarii, structurarea
conceptuala a cheilor de invatare in modalitati alternative (harti de invatare, Invatare colorata,
bazata pe coduri de culori).

Nu Tn ultimul rand, caietul este modalitatea prin care cultura scrisa inca mai traieste. Sa nu uitam

cuvintele marelui lingvist Umberto Eco si, ca dascali, sa reflectam atent la ele: ,,Arta scrisului de
mana ne stimuleaza controlul asupra mainii, ne ajuta sa ne coordondm privirea cu miscarea
degetelor. Scrisul de mana exprima sufletul nostru, stilul sau personalitatea. Daca exista scoli de
calarie, desi nu mai circulam cu trasura, daca exista cluburi unde putem invata sa navigam, desi
nu mai suntem la fel de devotati acestui mijloc de transport precum erau fenicienii in urma cu
3.000 de ani, de ce nu ar exista si scoli de caligrafie unde copiii s invete sa pastreze vie arta

scrisului de mana?"
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IMAGINATIA CREATOARE PRIN OCHI DE COPIL

Prof. LUMINITA MARIA TUTUIAN
Prof. DORIANA PARTILA
Liceul Dr. Lazar Chirila Baia de Aries

. Imaginatia este totul. Este avanpremiera atractiilor viitoare ale vietii. ”
Albert Einstein

Imaginatia, conform definitiei este considerata ca fiind ,,capacitate omeneasca de a crea
noi reprezentari sau idei pe baza perceptiilor, reprezentarilor sau ideilor acumulate anterior” .
Este sinonima cu cuvintele : fantezie, inventivitate, inventie, inchipuire. Pe de altd parte
creativitatea reprezinta ,,capacitatea de a crea, de a produce valori” .

O definitie data creativitatii este aceea a unei forme de rezolvare a problemelor
caracterizata prin noutate si solutii considerate valoroase pentru societate din trei perspective:
artistica, stiintifica sau practica.

Una dintre cerintele invatdmantului actual este de a forma la copii capacitatea de a gandi
creator. Pentru ca elevii sa dobandeascd capacitatea de a fi creativi, ei ar trebui implicati in
situatii de invatare In care sa 1si dezvoltate aceste capacitati. Pentru ca profesorii sa fie capabili
sa proiecteze si sd organizeze situatii de invatare adecvate pentru dezvoltarea creativitatii, este
nevoie ca ei sd cunoasca conceptul de creativitate, modul de manifestare si de formare a
creativitdtii, factorii care influenteaza, pozitiv sau negative creativitatea.

Unii psihologi sustin ca oamenii ar fi mai creativi daca li s-ar explica ce este creativitatea.
Pornind de la aceste considerente, am incercat identificarea, stimularea si evaluarea potentialului
creativ al elevilor prin realizarea unei machete (aplicatie practica) ,,Casa mea” , in cadrul orelor
de educatie tehnologica de la clasa a VI-a.

La realizarea temei am urmarit urmatoarele competente :

» Competente generale :
- Formarea gandirii tehnice privind imaginea in perspectivd a unui produs realizat din lemn
- Formarea priceperilor si deprinderilor n realizarea temei propuse

- Stimularea invatarii prin reliefarea utilitatii practice a cunostintelor acumulate
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- Aplicarea cunostintelor insusite referitoare la operatiile tehnologice de realizare a unui produs
» Competente afective :

=N

- trezirea interesului elevilor pentru studierea disciplinei ,,Educatie tehnologica” , din prisma
»  Competente de transfer :
- realizarea unor conexiuni intre notiunile teoretice legate de materiile prime si materialele
lemnoase si tema practica
»  Competente operationale :
- sa-si dezvolte abilitatile Tn realizarea machetei
- sd respecte etapele de lucru
- sa stabileasca amplasarea constructiei pe teren
Pe fisa de lucru primita, elevii au primit indicatii referioare la cerintele realizarii casutei
dupa un sablon, creativitatea fiind oarecum dirijata, dar pentru realizarea machetei fiecare dintre
ei au putut sa isi exprime n totalitate ideile creatoare.
Materiale didactice puse la dispozitie in vederea realizarii lucrarii practice au constat in :
cartoane colorate, lipici/adeziv,foarfece, scobitori, polistiren.
Am redat mai jos prin fotografii cateva dintre creatiile practice realizate de elevii clasei a
Vli-a.
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Prin machetele realizate elevii au dat dovada de creativitate nu doar in ceea ce priveste

constructia propriu-zisa a casutei Ci si In ceea ce priveste amenajarea terenului pe care este
constuita casa, la alegerea materialelor, precum si la imbinarea culorilor.

Machetele realizate au facut obiectul expozitiei din cladirea gimnaziului fiind expuse in
holul cladirii, putand fi admirate timp de o luna de catre toti elevii, atdt de cei din ciclul
gimnazial, cét si de cei din ciclul primar, precum si de toti cei care au trecut pragul institusiei de
invatamant.

Mi-am dat seama ca potentialul creativ al unor elevi nu are limite, dar si de faptul ca
acesta se poate dezvolta. Ca si o concluzie, activitatea desfasurata a fost plina de culoare, de

nenumadrate materiale si cel mai important, de voie buna si spirit creator!
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q L v
e situat lingd un lac cu apd dulee, cimpii
e de transport permise la suprafatil sunt doar
entru deplasdri rapide oamenii folosesc metrourile
si trenuri de acelasi tip ce pot prinde viteze amefitoare
e
¢ asiguratd de panourile solare si eolienele. Sursa de
gicd §i naturald. Legumele cresc pe blocuri sau in sere
. Carnea este gustoasd, dar unde si creascd animalele? In
e prelucra materia primd, cum ar fi: laptele, lina si pielea.
' ta folosirii energiei verzi. Fabricile nu mai folosesc petrol,
. pentru ci rezervele pimantului s-au terminat. Se utilizeazi energia
mnre a apei, astfel permifdnd ca volumul mdrilor i oceanelor sd

maginile nu vor mai emite gaze toxice §i vietuitoarele nu vor mai avea
nitate datorate aerului nociv. X
robotilor a dus la sciderea delicventelor. Incércati la panouri solare, acestia

: striizi si sunt alertai de {ipete si zgomote suspecte. In cazul descoperirii
cl oneaz rapid §i imobilizeaz fiptasii, ducindu-i la sectia de politie, unde li
i de catre autoritdfi.

blocuri imense cu magazine §i sili de fitness la parter, iar la etajele superioare

amente spatioase pentru familii intregi. Suprapopularea. o problema dificila. se

cu extinderea treptatd a orasului, dar si cu dezvoltarea lui pe verticald. Cladirile

t construite din materiale de pe asteroizi aduse de roboti. Ele au o mare rezistentd
ure si pot avea indltimi de peste 200 de metri.

1 Acum avem oragul perfect, asa-i? Nu, nu-1 avem pentru ca bacteriile evolueazi si ele S

din ce in ce mai rezistente la medicamente. Cercetiitorii diruiti meseriei lor descoperd. in

re spatiale, noi tehnici de vindecare pe care le oferdi gratuit persoanelor cu diverse
inclusiv animalelor. Astfel ci speranta de viata a crescut foarte mult. Suntem mai

Vrabie Andrei -clasa a V-a
Scoala Gimnaziala Nr. 1 Drigianesti, jud. Galati
Prof. Coordonator, Arhire Daniela
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